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12 SAVJETII TRIKOVI

12.1 INSTALACIJA | KONFIGURACIJA PROGRAMA

Kako ponovno kompletno prikazati ikone s varijantama u Windows XP?

Kod podeSavanja Desktopa odaberite 'Windows Standard ili u Windows pretrazivacu kliknite desnom
tipkom misa na datoteku 'ArCon.exe' (u direktoriju '.. \ArCon\Program'. U kontekstnom izborniku
Karakteristike birajte opciju Kompatibilnost. Ovdje kliknite opciju Iskljuciti vizualni dizajn.
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Kako ispravno instalirati ikonu ‘eLines’, da se mozZe pokrenuti aktualna verzija
eLines programa?

U datoteci 'ArCon.ini' (u direktoriju '.. \ArCon\Program') mora biti slijedec¢i unos:

[ELINES]
Staza=C:\Program Files\eLines\Program\eLines

Navod staze iza znaka jednakosti je samo primjer. Tu je potrebno unijeti toCnu stazu za 'eLines.exe'.

Kada otvorim ArCon i pokusavam otvoriti postojeci projekt, racunalo se 'smrzne’.
Zasto?

Najvjerojatnije koristite antivirusni program koji je stalno aktivan. Zbog neprekidne komunikacije izmedu
ArCona i pripadajuceg hardlocka, softver hardlocka prepoznaje aktivnost antivirusnog programa kao
'uljeza' pa vam na taj nac¢in onemogucava rad s ArConom. To je poznati problem s mnogim programima
koji koriste hardlock.

Prilikom rada s ArConom, isklju€ite antivirusni program.
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Sto uéiniti kad se kreirani projekt ne moze otvoriti?

Ponekad se deSava da se kod spremanja projekta oSteti datoteka koja vise ne moze biti ucitana.
Da ne bi ponovno morali crtati cijeli projekt, postoji slijedece rieSenje:

1. Otvorite novi projekt
2. U izborniku Zgrade pomocu opcije Ucitaj zgradu ucitajte oSte¢enu datoteku
3. Odaberite odgovarajuéu zgradu i ucitajte u novi projekt.

U vedini sluCajeva se na ovaj nac¢in moze povratiti staro stanje - samo ¢e ve¢ kreirani teren biti izgubljen
te mora biti nanovo ucrtan.
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12.2 ZGRADE

Kako zgradu koja je kreirana unutar druge zgrade, uciniti vidljivom i unutar zgrade
koja je okruzuje?

Ako je pozicija promatraca izvan zgrade koja okruZuje, obje su zgrade za promatra&a vidljive (unutarnja
zgarada npr. kroz prozor).

Na ovaj ¢e nacin biti vidljiva i unutar zgrade: u konstrukcijskom prikazu kreirajte proizvoljni presjek izvan
svih zgrada. U dijalogu presjeka presjeka oznacite opciju Sve zgrade u grupi Presjek kata/zgrade. Dubina
presjeka treba iznositi najmanje ukupnu dubinu zgrade. U dizajnerskom prikazu prebacite ikonu s
varijantama Perspektiva na Perspektiva s prikazom presjeka. U dizajnerskom prikazu moze se projekt
proizvoljno razgledavati, pri ¢emu su sve zgrade vidljive.

Kako je u ArConu moguce projektirati dvojnu zgradu?

Svaku zgradu koju nacrtate u ArConu mozete spremiti kao cjelinu pomocu opcije Zgrada/Spremanje
vidljivih zgrada, pod nekim imenom.

Nakon sto ju spremite, mozete ju ponovo ucitati i zrcaliti pomocu opcije Zgrada/Zrcaljenje aktualne
zgrade.

Da bi zrcaljenje bilo pravilno izvedeno, tj. da bi se zid zgrada poklopio, morate koristiti opciju za
smjestanje ishodista jer vam je ta to¢ka mjerodavna za sve operacije koje planirate uciniti.

Preporu¢amo raditi ovim redoslijedom:
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1. Ukoliko Zelite da vam zid dvojne zgrade bude zajedni¢ki, smanijite njegovu
debljinu na pola vrijednosti, npr. 15 cm. Ukoliko ste ucrtali krov, na zajedni¢koj strani smanijite duzinu
strehe na vrijednost 0 cm.

2. Polozite ishodiSte u doniji lijevi kut zgrade.

3. Spremite zgradu pod nekim imenom

4. Premjestite ishodiSte u donji desni kut zgrade.
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5. Ucitajte spremljenu zgradu.
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6. Premjestite ishodiSte u poloviste donje stranice.

7. |1zaberite opciju Zrcaljenje aktualne zgrade - oko y osi.

Sada va$ projekt sadrzi dvojnu gradevinu, koju mozete dalje obradivati.
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Kako iz jedne kuce nastaje niz ku¢a?

Postavite ishodiste na kut zgrade te zatim spremite projekt s tim unosom. Nakon toga postavite ishodiste
na mjesto gdje treba postaviti drugu zgradu. Obje tocke ishodista, na spremljenoj zgradi i novo
postavljena, daju toc¢ku unosa druge zgrade. Ranije spremljenu kuéu mozete pomocu funkcije
Zgrade/Ucitaj zgradu ucitati u isti projekt i spremiti pod novim imenom. Pomocu ove funkcije moguce je
npr. jednake zgrade poredati u niz.

Kako okrenuti / zrcaliti teren?

Moguce je samo indirektno. Postavite novu (pomoénu) zgradu. Obrise terena izvucite tankim zidom. Novu
(pomoc¢nu) zgradu postavite na Zeljenu poziciju terena (okretanjem, zrcaljenjem, pomicanjem). ObriSite
izvorni teren i izvucite obrise novog pomocu kontura pomoéne zgrade. Nakon toga pomocnu zgradu
mozete obrisati.
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12.3 Zipovi

Kako se definiraju temelji?

Prvo ukljucite najnizi kat zgrade. Naredbom Kat/ Novi i Kat ispod (izaberite Preuzimanje/Samo tlocrt) bit
¢e kreiran kat na novoj razini. Visinu kata odreduje dubina temelja. Debljina poda se odreduje unosima u
Debljina stropa odnosno poda. Kreirate li zatvorenu prostoriju, nije

potrebno kreirati strop. Strop ¢e biti izvu&en preko cijelog kata. Nakon Pramigna debline zida odnosi s2 na-
toga mozete promijeniti debljinu svakog pojedinog zida — temelja, (" Dznatenu stranu zida
upisivanjem nove vrijednosti u Debljina zida. Ako Zelite centrirane * Oz zida

temelje, odaberite osnu promjenu debljine. ™ Suprotnu stranu zida

Kako kreirati zidove, koji ne odgovaraju visini kata?

Razli¢ita visina zida unutar kata, u ArConu trenutno nije moguca, pa taj problem mozete rijesti
koridtenjem jedne od dvije moguénosti:

Moguénost A: LeZi li zid unutar zgrade, npr. instalacijski zid u kupaonici, postavlja se parapet.

Moguénost B: Lezi li zid izvan zgrade kao npr. zid ograde tada se kreira nova zgrada s odgovaraju¢om
visinom kata. Zidni otvori i kroviste nude mnogobrojne moguénosti oblikovanja, koje s parapetom nisu
moguce.

Kako izvesti polukruzni parapet kao balkonsku ogradu?

Polukruzni parapet mozete izvesti samo od viSe ravnih segmenata, zbog toga preporu¢amo izvedbu
ograde na zavojitom balkonu pomoc¢u Dizajnera podesta. U njemu postoji alat za zaobljivanje uglova pa
¢e ograda izgledati ljepSe i zaobljenije. Nacrtajte prvo ogradu sa ravnim stranicama, zatim zaoblite
unutrasnje i vanjske uglove.

= ol
Dpéenitol Powigina  Obris | Dpéenitol Powdina Obris |
b IS-AT R S = | &) NN EEEE NI
:I Lﬂ Povudi pomocne linije _.J
i bridove (slobodno)

T Kreirati pravakutnu konturu
O Kreirati oblu kpnkury (3 tofke na krugu)
(1) Krelrati oblu konturu (Sredite | polumier)

ﬁ Zaobliti kuteve:

= -
Al | Ll_l Al | ;I_I
[odaberite 1. todku sljedeceq isietka =077 m y=852m [Odaberite 1. totku slideceg isjetka [x=-1.58m y=-5.01m
EE I Bl el I sl -l | e | Ok I Odustani | kan Standard | Pomaé |

Na koji nacin zid postaje proziran?

Od verzije ArCon 4.0 moguce je zidove obloziti materijalom. Dodijelite li materijal Staklo, kreirani zid bit ¢e
proziran.
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Kako prikazati kose elemente zida?

Zelite npr. za vanjsko stubiste kreirati kosi zid kao rukohvat. Prvo konstruirajte zidove u zasebnoj zgradi s
predpodedenom visinom kata. Pomocu razliitih krovnih ploha moguce je kreirati kose zidove prema
gore. U editoru krovista iskljuCite sve detalje, podesite konstrukciju na 0 cm, a pokrov na 1 cm. Za prepust
kroviSta unesite 0 cm. Odredite li 3 od 4 krovne plohe kao zabatne strane, moZete preko nagiba 4 plohe
podesiti kosinu gornjeg ruba zida. Pomocu visine strehe ili visine pregiba podeSava se ukupna visina
zida. Ovaj savjet moZze se koristiti za zidove u vanjskom podrugju.

Kako naknadno promijeniti duljinu zida?

Vazan preduvjet: barem jedna strana zida mora biti slobodna.

Mogucénost A:

Oznadite u konstrukcijskom prikazu zavrdetak zida. Oznagena strana mora biti crveno obojena. Pritisnite
tipku Ctrl i drzite pritisnutu dok s lijevom tipkom mi$a kliknete i izvlaCite stranu zida. Na ovaj nacin mozete
proizvoljno pomaknuti duljinu zida.

Moguénost B:
Oznadite stranu zida i dvaputa kliknite na nju. U dijalogu Zid koji ¢e se pojaviti numericki izmijenite duljinu
zida.

ArCon 6.0 Pro nudi naprednije funkcije za manipulaciju zidovima. IstraZite ih u alatu za obradivanje
zidova u vertikalnom izborniku.

Postoji li mogucnost da se u dizajnerskom prikazu izvana vidi kroz zidove?

Mogucénost A:
U konstrukcijskom prikazu dvostrukim klikom na odgovarajucu stranu zida otvorite dijalog Zid i kliknite na
opciju U pogledu odozgo / perspektivnom nevidljivo.

Mogucénost B:

U konstrukcijskom prikazu postavite presjek na mjestu gdje se treba vidjeti u zgradu (npr. direktno iza
vanjskog zida). U dizajnerskom prikazu nudi ikona Perspektiva slijedec¢u opciju. Aktivirate li tu opciju,
imate slobodan pogled u zgradu sli¢no kuéi za lutke.

12.4 PROzORI/VRATA

x
agw - - - — Prikaz u konstrukcijskom prikazu
Kako postaviti prozore i vrata u virtualne zidove? * )
| _____________ LI O dustani |
Prozori i vrata mogu biti postavljeni u virtualne zidove ako je u _ "ﬁ kao Standard |
. . . . . .. . . . r— Otvari—
dijalogu Virtualni zidovi pod Otvori aktivirana opcija Preuzeti prozore i > | Pretasiproscie wicta .|

vrata. Da bi dobili korektan prikaz prozora s prozorskim klup€icama Detlina
. ey . . . . . virtualnog zida |36.5 E cm
potrebno je unijeti debljinu virtualnog zida najmanje 20 cm. :
I/ Prozore i vrata mozete ugradivati u vitualne
e zidove, npr. za realiziranje staklenih fazada
. “ preko vise katova

Zaéto se Vrata ne mogu Ciljno pOStaViti u Zid? Y Pazite, jer prozor ili wrata mogu biti preuzeti

gama, kada virtualni zid zaista koristi kao
agraniéenie neke prostorie.

Odabrani zid je vjerojatno prekratak. Kod ozna¢avanja zida Cete
utvrditi da se on sastoji iz viSe dijelova. ObriSete li drugi zid i postojedi
zid odgovarajuée produljite moZete prozore i vrata ciljno postavljati.




Kako odstraniti prikazane visine parapeta kod prozorskog elementa, koji sadrzi vise
prozora?

Moguénost A:
U padaju¢em izborniku Prikaz iskljuCite opciju PrikaZi visinu parapeta kod prozora.

Moguénost B:

Ukljugite izgled stranice. Umanijite list toliko da se vidi siva pozadina. Visine parapeta moZete pomaknuti u
sivu pozadinu. Na listu je prikazano podrucje za ispis. U normalnom prikazu je tekst opet vidljiv i moZe biti
oznacen.

Kako se kod 2. i 3. varijante proizvoljno konstruiranih prozora oni spojno postavijaju
u kut?

Desnim klikom na ikonu za prozore otvara se dijalog. Ovdje je potrebno iskljuciti opcije sa spojem lijevo i
sa spojem desno.

Kako kreirati prozor preko dvije etaze?

Ok |
Odustani

ka0 Stendard

Buduéi da je rad s ArConom organiziran prema etazama,
nije dovoljno postaviti prozor u donji kat (prozor &ija visina
prelazi na kat iznad). Podrudje prozora u gornjem katu
nece biti automatski izrezano, 8to znali da otvor za
prozor morate kreirati "ru¢no". Prozore preko dva kata
mogucde je konstruirati na slijedeci nacin :

1. Konstruirajte prozor s proizvoljno postavljenim
preCkama (varijanta 2). Unesite visinu tako da prozor
ulazi i u slijededi kat.

2. U slijede¢em katu morate postaviti otvor u zidu
pomoéu proizvolino  konstruiranog  prozora
(varijanta 2), tako da otvor ima jednaku Sirinu kao
i prozor, te visinu parapeta Ccija negativna
vrijednost odgovara visini poda kata koji se nalazi
ispod. Visinu otvora morate uvecati za vrijednost
visine parapeta. Otvor zida mora biti postavljen
to€no iznad prozora, da bi prozor bio vidljiv u
cijelosti.

Tamient dizapersk prkaz F12)

Sto udiniti kada se nove standardne vrijednosti (npr. u dijalogu vrata) ne mogu
spremiti?

Datoteka 'ArCon.ini' (u direktoriju '...\ArCon\Program') je vjerojatno zasticena od zapisivanja.

U Windows-Exploreru kliknite desnom tipkom miSa na datoteku 'ArCon.ini' i u kontekstnom izborniku
Properties isklju€ite Read-only.
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12.5 STUBISTA

Kako kreirati stubiste s razlic¢itim podestima i oblicima podesta?

U poligonalnom unosu stubista one se sastavljaju iz viSe isjeCaka.

1. Prvo stubiste (Broj visina 4, Nivo na nastupu 0 cm, Visina 120 cm)

2. Drugo stubiste (Nivo na nastupu 120 cm, Visina 0 cm)

Ix

Poligonalna zawojna betonska stubista ] i I

Fravilo dimenz.

Fut na nastupu

Faut ha istupu ;

— Geometrija ~ Telsture -
Rukohvat |ETIER ) ILI

ID shup.
ID

stup.

Fodetne wviijednosti |
Dpti_malna postava |

= Oarada
V' Lijeva

IV Desna

P[é§ilencr..: |

Sirina kraka: W o
Eiroi visina: |22 Stuba: Ibiiela ;Iﬂ ml
Siira shuba® |2D cm Precke - IsivaDS jﬂ Prrikaz |
Miva na nastupu: 120 cm Obloge : Igranit3 :Iﬂ feo it
Wisina - IU cm ~ 20-Madarmjesni prika Pamoc |
Wigina stube : il W IBez presieka j

|20 c%
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3. Odredivanije vrijednosti za ogradu

— Mastupnica / Tetiva e y

Elemantan |zabrati:
Sirina : IE cm  Deblina Il om Ioklugli'l
|zmijereni sredniji razmak od

prednieg ruba stuba I‘I < L Diuljing : i) o

rotiren unos zateren x
— Oblik - 'S zavaojem'
G@F[@r[ﬁr@ Gaustari_|
r— Fukoheat — Pretke
— Popreéni presiek Poprecni presjiek
€ Okrugl Eramjer; Id i " Okugli Eranjer |3 i
& Pravokutan Sirina - IE cm & Pravokutan  Siina: |2 cm
Debljina : I‘I cm Deblina : |2 cm
- Dptimiranie M aksimalar razmak: I‘I 5 cm
[ Odrediti Podesavania,.. |
— Stupici
éﬂ/" B & DRl Fromyer: IB— e 1]
hI,_—/‘— YWigina : [hl ISD cm vl . I—3 o
Deblina: |3 =]
Il

U registru Ograda s opcijom ProSireno... pod Stupici unesite Sirinu i debljinu 0 cm. Tada ¢e se pojaviti
samo precke bez stupi¢a.

Zavoijitost stubi$ta nema nikakvu ulogu, moze se unijeti proizvoljni oblik.

4. Kreiranje trec¢eg stubista (Nivo na nastupu 120 cm, visinu postaviti na preostalu visinu kata)

Ovim postupkom moguce je kreirati bezbrojne varijante s proizvoljnim brojem podesta.

Napomena: Poligonalno stubiste s ogradom i visinom 0 moZete koristiti i za automatsku vizualizaciju
balkona s ogradom.

Kako izuzeti povrsinu ispod stubista kod proracuna povrsine?

Prvo je potrebno stubiste zatvoriti pomoéu virtualnih zidova; na taj ¢e nacin nastati nova prostorija.
Oznacite prostoriju. Dvostrukim klikom pozovite Info prostorije i u registru DIN277 ukljucite opciju Ne
uzimaj u prostoriju /ne u info prostorije. Na taj ¢e nacin ova povrsina biti izuzeta kod proracuna povrsine.

Kako prikazati stubiste kata ispod, ako je kao vidljivi kat uklju¢en kat iznad?

U izborniku Prikaz uklju€ite opciju PrikaZi stubiste u katu ispod.
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12.6 KROVISTE /| KROVNE KUCICE

Kako spustiti dio krovne strehe?

1. Automatski definirajte krovne konture i izmjerite odmak zida (d=200 cm u nasem primjeru).

101



4. Nasuprotnu stranu krova ostavite kao Strana krova jednostavna.

= | =) EIEIE‘W

5. Na istaknutoj strani krova promijenite visinu strehe: h1=h1-d*tan(nagib_krova).
Izraz s matemati¢kim operacijama se moze direktno pisati u ArCon dijalozima.

) [ em
(1] [raedes] em.
g
h iz T

Frivpoiose s Onge Pes

o | " Ongin. P = ot i 2]
/888 BOW 2- o QR HoENE STy e H T e 3
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Kako zidove u potkrovlju odrezati do visine klijesta?

Zelite li zidove u potkrovlju odrezati u visini klije$ta, postupite na slijedeéi nagin:

1. Iznad aktualnog kata definirajte potkrovlje kao slijedec¢i kat. Tom katu dodijelite visinu koja odgovara
visini klijesta. Tlocrt konstruirajte uobiCajeno. Tada definirajte joS jedan kat. U ovom slu€aju nemojte
preuzeti karakteristike kata koji se nalazi ispod. Kroviste konstruirajte uobicajeno. U Editoru krovista
pomodu negativne visine strehe povucite krovnu plohu do kata ispod. (Visina strehe - Zeljena visina
strehe - Visina kata).

U registru Konstrukcije aktivirajte opciju Sa srednjom podroZznicom. U polje Visina donjeg brida unesite
barem 0,5 cm. U krovistu treba jo$ povuéi zabatne zidove. Pazite da zabatne zidove ne izvulete po cijeloj
Sirini zgrade. Maksimalno moZete birati ostatak Sirine zabata, u suprotnom ée doc¢i do ruznih rezova. Na
zabatnim zidovima izmedu krova i potkrovlja moze nastati, u odredenim okolnostima, s vanjske strane
rupa, kroz koju se moze vidjeti u zgradu. U tom podrucju morate tada povuci strop.

Kako pomaknuti krovnu kuéicu?

Za pomicanje ve¢ postavljene krovne kucice kopirajte ku¢icu pomocu funkcije Visestruka kopija i u
dijalogu Visestruka kopija unesite razmak.

% Datoteka  Obradivanje =
O = Biai kopiis: [ 8
T — Razmak: [150 B em

¥ Svietla fiina

Razmak povedati s
.. uviek za o em
@ ' Gledano iz smiera objekta

ﬁ ’7.5' Desna = Lijgva

= oK, I Ddustani | Pomuoc |

Rezultat su u tom slu€aju dvije krovne kucice postavljene jedna pokraj druge. Nakon brisanja prve krovne
kucice ostat ¢e samo nova pomaknuta kucéica.

iy A

|WiSestruka kopija
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Kako kreirati krovnu laternu ?

Kreiranje krovnog otvora

Mogucnost A:
Zelite li krovnu laternu preko cijele Sirine sliemena, tada je potrebno horizonatalno omediti kroviste (Editor
krovista, registar Opcenito).

Mogucénost B:

Krovna laterna necée se pruzati preko cijele Sirine sliemena.

Manualno sastavite kroviste od viSe krovnih ploha. Pojedinaéne krovne plohe unose se kao poligonalno
kroviste, pri ¢emu se linije poligona orijentiraju na linije sliemena, grebena, (odnosno uvala) i linije
sliemena krovista bez krovne laterne, a obris laterne je izrezan. Ovako nastala krovista se u editoru
kroviSta pretvaraju u jednostreSno kroviste.

Kreiranje same krovne laterne moguce je izvesti na tri nacina.

Mogucénost A:
Upotreba ve¢ postojecih objekata npr. piramide koje treba obloziti staklom.

Mogucénost B:
Unijeti u otvor nove zgrade zajedno s krovistem. Pritom pazite na nivo poda najniZzeg kata.

Moguc¢nost C:
Pomodéu dizajnera plo¢a (od ArCona 5.1 Pro) kreirati krovnu laternu i postaviti u otvor.

Kako kreirati zabatnu stranu koja je izvan krovne plohe?

Kreirajte kroviste Cija je krovna kontura na zabatnim stranama e —
unutar kuée. Na svaki zabatni zid postaviti kroviSte koje leZi samo

na zidu. U editoru krovista podesite zabatne strane na 90

stupnjeva i prepust na 0 cm. U registrima iskljucite sva polja Detalji

i Drvena konstrukcija. U registru Opcenito postavite konstrukciju

na 0 cm i pokrov na 1 cm. Sada aktivirajte opciju Transparentni

krovni pokrov - i zabatna strana je gotova!

Na koji nacin zatvoriti zabatni zid proziran prema krovnoj strani?
Kreirano kroviste mora imati nekoliko milimetara razmaka od zabatne strane. Kreirajte pomoc¢nu liniju,

paralelno unutarnjoj zabatnoj strani s razmakom od 0,5 cm i pomaknite odgovarajuce tocke krovista na toj
pomoc¢noj liniji.

Kako rijesiti problem preklapanja zidova kod zabatnih ploha?

Kod preklapanja zabatnih zidova ispod krovne plohe nastaje problem kada se konstruira dodatni krov koji
takoder ima tu zabatnu plohu. Na slijedecoj skici je prikazan nacrt s dva dvostredna krovista &ije slieme je
u istom smjeru.
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Kod preklapanja krovnih ploha s zidovima ispod njih, djelomi¢no dolazi do problema, da ¢e zabatni zidovi
glavnog objekta biti odrezani iznad krovnih ploha sporednog objekta. Time nastaje otvoreno podrucje
iznad krovnih ploha sporednog objekta.

Da bi izbjegli taj efekt preporu¢amo vam, da u takvim slu€ajevima krovnu konstrukciju postavite drukcije.
Najjednostavnije rieSenje tog problema je konstruiranje krova sporednog objekta preko zasebnog objekta.

Glavni objekt i nadogradnja time su odvojeni te mozZete konstruirati preko potkrovlja zasebni dvostresni
krov za oba objekta.

Preklapanje zabatnih zidova s krovnim plohama sada je korektno.

Kako kreirati stup, kojeg reze kroviste?

Umijesto stupa postavlja se komad zida sa zeljenom povrsinom (npr. kvadratni). Kroviste ¢e odrezati taj
komad zida koji se jednako kao i stup moze proizvoljno teksturirati.

B
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Kako je u ArConu moguce unijeti krovne kuéice pomoc¢u krovnih ploha?

Krovnu kucicu sa slike moguce je unijeti u krovnu konstrukciju i i pomocu definiranja krovnih ploha, bez
upotrebe opcija za unos krovnih kuéica.

1. Oznadite Sirinu i polozaj krovne kucice pomoénim linijama u tlocrtu.

2. U Sirini krovne kuéice izvucite zid debljine 5 cm, uz postojeéi zid.

3. Sada odaberite opciju Slobodna kontrukcija krova /Dopuniti krovnu konturu kao poligon i iscrtajte
konture krova. Pripazite da vam je kao Proizvoljni nagib u opcijama za podeSavanje kroviSta unesena
Zeljena vrijednost - u ovom sluéaju 20 stupnjeva, da ne morate naknadno unositi nagib za svaku pojedinu
plohu.
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Sada morate prilagoditi krov.

4. Bocne stranice oznadite kao zabat.
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5. Nakon toga, za visinu glavnih kosih ploha krova unesite vrijednost h1=180 cm, a za visinu nadozida

ploha krovne kuc¢ice h1=240 cm.
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6. Dodatno provjerite i korigirajte duZine prepusta na svakoj krovnoj plohi (kao i kosu plohu krovne kucice
u obliku trokuta koja je jedina nagiba 30 stupnjeva).

7. Zadebljanje zida (pomocni zid debljine 5 cm) moZete obrisati jer vam viSe nije potrebno.

8. Ukoliko se streha krovne kucice nalazi iznad strehe glavne krovne konstrukcije, bit ¢e potrebno zatvoriti
boéne zidove krovne kucice dodatnim 3D elementima.

Pogledajte u presjeku kako treba dimenzionirati te elemente - katete trokuta iznose 160 cm i 60 cm.
Kreirat ¢emo 3D objekt pomocu dizajnera plo¢a. Debljina plo€e moze biti 10 cm.

I —lolx
Opéendo | Powing Obas |
[ it Sl a1
=
T o
Claherbn slement s ko reba chradts =4, LT M pe2lEm
[ ok ]| oduten | keoStended | Pomot

Kada plo¢e namjestite u model, zatvorit éete bo¢ne plohe krovne kuéice.

Ukoliko su nam strehe na istoj visini, nije potrebno popunjavati praznine 3D objektima, pa je cijeli

postupak laksi i brzi.

Navedeni nacin je jednostavan nakon malo prakse u koriStenju, a olakSava vam rad s prozorskim

otvorima u sklopu krovnih kucica i mijenja izgled tlocrta.

Razlike moZete pogledati na slijedeéim slikama:

T
—

C

pomocu alata za unos krovnih kucica

Krovnu kucicu je sada lakSe i jednostavnije obradivati, paralalno sa svim izmjenama koje radite na

glavhom krovistu.

pomocu alata za slobodnu konstrukciju krova
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12.7 ZIMSKIVRT
Na koji nacin kreirati zimski vrt?

Moguénost A: (u dizajnerskom prikazu)

Osnovne elemente kao grede i plo€e (iz standardnog kataloga
objekata) odgovarajuée vlastitim zamislima teksturirajte, skalirajte,
oblozite materijalom te ako je potrebno spojite u pojedinacne grupe i
sastavite zimski vrt. Od pomo¢i su gotovi elementi za zimski vrt iz
posebnih kataloga. Ukoliko je potrebno grupe moZete rastaviti, nanovo
sastaviti ili dopuniti.

Mogucénost B: (u konstrukcijskom prikazu)

Tlocrt zimskog vrta kreirajte s virtualnim zidovima. Kod podeSavanja (desni klik miSa na ikonu Povuci
virtualne zidove) aktivirajte to€ku Preuzeti prozore i vrata te debljinu virtualnih zidova postavite na ca. 10 -
15 cm. Pri unosu tlocrta pazite da kreirate zatvorenu prostoriju. Kroviste zimskog vrta konstruirajte kao i
obi¢no. U editoru krovista (u konstrukcijskom prikazu dvostruki klik na kroviste) ukljucite krovni pokrov na
transparentni (registar Opcenito). Po zelji mozete iskljuciti i kompletnu krovnu konstrukciju i detalje (npr.
Zlijeb). Bo¢ne strane zimskog vrta zatvaraju se s proizvoljno konstruiranim prozorima.

Kako kreirati zimski vrt, Cije kroviste je integrirano u
kroviste kuce?

Kroviste kuée se konstruira kao i uvijek. Zatim postavite na mjesto

kroviSta zimskog vrta krovnu terasu sa slijede¢im podeSenjima: prepust
gore (p1) = prepust lijevo (p3) = prepust desno (p4) = 0 cm, prepust dolje
(p2) dobiva negativnu vrijednost prepusta krovista kuce. (npr. prepust
krovista ku¢e = 50 cm -> p2 = -50 cm). Za zatvaranje otvora krovne

terase unesite jednostreSno kroviste s transparentnim pokrovom

(postupak vidi gore). Kreiranje zimskog vrta izvrSite kako smo opisali ranije.

12.8 PLOCE/PODESTI

Kako kreirati Stukaturu za prozor ili vrata?

1. Za odredivanje to¢ne veliine Stukature napravite presjek ispred zida s
vec postavljenim prozorom ili vratima.

2. PrikaZite presjek kao Cijeli prozor.

3. Presjek spremite kao Datoteka/Eksportiraj kao/DXF. DXF-datoteku
unesite u novi projekt kao foliju i skalirajte u odgovaraju¢e mijerilo.
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4. Otvorite u konstrukcijskom prikazu Dizajner podesta. Folija je vidljiva kao pozadinska slika.

5. Iscrtajte Zeljene obrise okvira pomoc¢nim
linjjama te ih izvucite linijama podesta da bi
dobili zatvorenu konturu.

6. U registru Obris otvorite kontekstni izbornik
(desnim klikom misa) i birajte Spremi plan kao
datoteku. Novokreirani podest bit ¢e spremljen
kao *.shp-datoteka.

7. Ucitajte ishodiSni projekt, prebacite u
dizajnerski prikaz i pokrenite Dizajner ploca.

8. U registru Obris otvorite kontekstni izbornik
desnim klikom i birajte Ucitaj plan iz datoteke.
Ucitajte ranije spremljenu *.shp-datoteku.
Kreirani podest bit ¢e ucitan kao plo¢a i moze
se u dizajnerskom prikazu proizvoljno okretati,
postavljati i teksturirati.

i
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12.9 OBJEKTI

Kako izraditi objekt u ArConu?

Sve objekte koji su u katalogu mozete obradivati mijenjajuci im glavne dimenzije (visinu, Sirinu i duzinu),
zadrzavajuci proporcije ili ne i dodajuci im materijal, a vecCini objekata mozZete mijenjati i teksturu.

Ne mozete ih rastaviti u manje elemente i doradivati.

Da bi napravili svoj zamiSljeni objekt, morate ga rad¢€laniti u sastavne dijelove i oblikovati jedan po jedan
dio.

Predlazemo vam sljedeci nacin prikladan za modeliranje jednostavnijih objekata:
Moguénost A:

1. Pronadite u katalogu objekata direktorij Elementi (tu se nalaze geometrijska tijela, slozenije objekte
pronadite u drugim odgovarajuc¢im direktorijima)

- A — =& Il o

Elemgriti B s e P e Pl

2. Pomocu pojedinih objekata sloZite cjelinu, tj. Zeljeni model

Hingeay]
-

3. Grupirajte ih pomocu opcije za Grupiranje. =
4. Grupu koju ste dobili, mozete spremiti kao grupu ili kao objekt i u€itati naknadno prema zelji.

Objekti Prikaz Kab Zgrada Stan Ift  koliko imate 3DS Importfilter, mozZete ju spremiti kao ArCon objekt.
Liditaj grupu...

Spremd grupu..

Uik objebt..,

Ukoliko imate O2C exportfilter, moZete ju spremiti kao O2C objekt format
S za prezentaciju na Internetu.

Korvertirad kstu 2 305 objebbima. ..
Spremi ArCorrobjelt. .,

Spremiti DEC-objelt. .,

Licka) kameng

Moguénost B:
1. Izaberite dizajnerski mod.
2. Otvorite opciju Dizajner ploca.

3. U meniju Dizajnera ploc¢a izaberite opciju Obris - crtanje obrisa.
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4. Konstruirajte obris prvog elementa kojeg ste odludili crtati, pomocu paralelnih pomoc¢nih linija mozete
odrediti dimenzije, pomocu drugih alata moZete odrediti pojedine zaobljene dijelove...

5. U meniju Dizajner plo¢a, u opciji Opcenito odredite visinu (debljinu) svog elementa.
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6. Kada kliknete OK, prvi element je gotov i smjestite ga negdje u nacrt.
7. Na isti nacin nacrtajte svaki pojedinacni element.

8. U dizajnerskom modu spojite ih na odgovarajuéi nacin. NajlakSe je najprije odrediti im svima visinu na
kojoj se nalaze 0 cm, a zatim ih podizati koliko je potrebno.

9. Oznatite sve dijelove.

10. Grupirajte ih pomocu opcije za grupiranje.
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11. Grupu koju ste dobili mozete spremiti kao grupu ili kao objekt, pod nekim imenom i ucitati naknadno
po Zelji.
Mogucnost C:

Ako je objekt kojeg Zelite izraditi sloZzenijeg oblika, a kao podloga je potreban aktualni tlocrt, slijedite ovaj
postupak:

1. Napravite skicu u konstrukcijskom modu, pomoéu pomo¢énih linija ili 2D editora.
2. Otvorite Dizajner podesta.

3. U opciji Obrisi, sli€no kao i u Dizajneru plo¢a konstruirajte obris svojeg elementa. Rad je sada olak3an
jer je u podlozi vidljiv tlocrt zgrade koju crtate.

4. Kada je obris elementa gotov, kliknite desnim klikom na obris. Otvorit ¢e se ovaj meni:

Liolx|
Opéenio| Povira Ot |
RIS - QX @Y
= o

Kocdaberite slemarnbe ke bk obesdti e R T

ok | Ochatari | kac Starchard | Pomt |

5. Izaberite opciju Spremi plan u datoteku, sada se obris elementa spremio kao 2D vektorski oblik u
formatu ime.shp.

6. Po izlasku iz Dizajnera podesta mozete kliknuti Odustani, jer smo zeljeli nacrtati samo obris objekta, a
on se nalazi u posebnoj datoteci (ime.shp).

7. Nakon sto izadete iz Dizajnera podesta, prebacite se u dizajnerski mod.
8 Otvorite opciju Obris u Dizajneru ploca.

9. Kliknite ponovo desnim klikom i pronadite opciju Ucitati plan iz datoteke.
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10. Nacrtat ¢e se obris prema vektorskom obliku iz datoteke.
11. Definirajte mu debljinu, izadite iz Dizajnera ploc¢a i smjestite objekt negdje na nacrt.

12. Na sli¢an nacin nacrtajte i druge elemente, slozite i spremite objekt na veé opisani nacin.

Ovisno o tipu objekta kojeg zelite modelirati, morate pronaci odgovarajuci nacin, kombiniraju¢i navedene
postupke.

Npr. ukoliko imate datoteku iz Auto Cada ili neku fotografiju kao podlogu, mozete ju ucitati u konstrukcijski
mod i u Dizajneru podesta definirati obris preko nje.

Napomena: Ne zaboravite da obris koji crtate ne mora biti
najveca ploha modela. Npr. za crtanje zaobljenog stakla
rashladne vitrine, nacrtali smo u Dizajneru plo¢a poprecni
presjek tog stakla, prema tehni¢kom crtezu, i dodali mu
visinu (u nasem slucéaju je to duzina), nakon toga smo mu
dodijelili prozirnost i dobili zaobljenu staklenu plohu. Svi
elementi od kojih se sastoji vitrina, napravljeni su opisanim
nacinima.

Nakon modeliranja objekta mozZete ga teksturirati i
dodijeljivati mu materijal prema Zelji.

Postupak izradivanja vlastitog objekta nije jednostavan i potrebno je malo prakse, ucenja, pokuSaja i
pogreSaka da bi dobili zadovoljavajuée rezultate. U Dizajneru podesta i Dizajneru plo¢a postoji jo§ mnogo
alata koji mogu olak3ati konstruiranje.

Dizajner podesta/Dizajner ploca ----» ArCon prirucnik ili Pomoc¢

Ukoliko nemate 3DS Importfliter, razmislite o kupniji, jer éete pomocu njega moci u ArCon unijeti objekt
formata 3DS, izradjen u 3D Studiu ili Auto Cadu. Ta vrsta objekata moze se na Internetu pronaci u
ogromnom broju, na specijaliziranim web stranicama. Takoder, moéi ¢ete spremati objekte izradene u
ArConu kao prave ACO ArConove objekte.
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Kako grupirati viastite objekte?

ArCon omogucuje grupiranje objekata. Na taj nadin mozete spremiti grupu namjestaja (npr. stol sa
stolicama i priborom za jelo) ili generirati viastite konstrukcije (npr. pomoc¢u elemenata).

1. Objekte koje ¢ete obuhvatiti u grupu postavite na
Zeljeno mjesto.

2. Objekte mozete proizvoljno skalirati (dvostruki klik
na objekt-obradivanje).

3. Poredajte objekte (tocna visina moze se podesiti
prilikom skaliranja).

4. Kliknite na ikonu Grupiraj.

5. Novi objekt izvucite u katalog pomocu metode
Vuci & Ispusti

AConPio 41 Hr @ Viuaha atiskiurs, Copyight @ 1899 Digtal Media do.o.

Novi objekt moZete koristiti u svim projektima. Ova funkcija je korisna npr. kod generiranja ograde
balkona. Program ¢e se s novim objektom ophoditi kao s objektom namjestaja.

Kako najjednostavnije postaviti objekt?

Od velike pomoéi prilikom postavljanja objekata je paralelan rad u tlocrtnom pogledu i u perspektivi.
Otvorite u dizajnerskom prikazu drugi prozor pomocu ikone = poredajte prozore jedan uz drugog
(padajuéi izbornik Prozor/Jedan pokraj drugog). Sadrzaj oba prozora se kod obradivanja aktualizira. Zelite
li objekte postaviti jedan na drugog koristite perspektivni pogled. Toéno postavljanje objekata najbolje je
vrsiti u tlocrtnom pogledu.

=
[E%ArCon-Pregle... FI[= K|
‘tikaz

P

1| [ ]

«
AiCon Pro 4.1 Hr @ Vizuaina arhitektura, Copyright © 1333 Digtal Media d 0.0

Kako oznaditi prozirni objekt (npr. ¢asa...)?

Zelite li prozirne objekte obloZiti npr. novim materijalom, morate ih prvo oznagiti pomoéu pritisnute Ctrl
tipke. Samo ovako mozete "uhvatiti" ove objekte!
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Kako iz naslonjaca dobiti trosjed?

Objekte mijenjate u dijalogu PodeSavanje objekata (dvostruki klik na objekt). Mjere objekta mozete
proizvoljno mijenjati: mjere se mijenjaju proporcionalno, ¢im promijenite jednu od tri mjere. Aktivirate li
funkciju skalirati iskrivijeno i mijenjate npr. duljinu, objekt ¢e se promijeniti samo u jednom smjeru! Na taj
¢ete nacin iz naslonjac¢a dobiti trosjed, od Siroke plave smreke vitko drvo Zivota, od automobila igracku,
itd...

Kako se objekti postavljaju to¢no na, pored ili jedan u drugi?

Za to¢no postavljanje na i u objekte potrebna je praksa!

Primjer:

Postavljanje voza¢a u automobil. Prvo postavite osobu koja sjedi u tlocrtnom pogledu iznad vozila. U
perspektivnom pogledu osoba lebdi iznad vozila u visini vjetrobranskog stakla - buduci da je to najviSa
tocka. Dvostrukim klikom na osobu otvorite dijalog PodeSavanje objekata, iskljucite funkciju Odrediti
visinu nakon slobodnog pada. Unesite pribliznu visinu sjedala vozac¢a. U perspektivnom pogledu mozete
vozaca s miSem to¢no postaviti u vozilo.

12.10 TEKSTURE

Kako se koriste vlastite teksture ili objekti?

Za upotrebu vlastitih tekstura, koje se ne nalaze u standardnom katalogu, ArCon nudi svoj pretraziva¢
(slicno Windows pretrazivacu), koji dozvoljava pristup bazama tekstura i materijala i direktorijima
aktualnog radnog mjesta. Struktura ¢e biti vidljiva nakon $to pomaknete kliza¢ pomoc¢u misa (stoji li kursor
to€no iznad miSa mijenja oblik u dvije paralelne linije sa strelicama).

Kako podrucju zabata dodijeliti drukciju teksturu nego preostaloj zgradi?
Kao podesenja ArCon preuzima teksturu donjeg zida.

Da bi to promijenili otvorite u konstrukcijskom prikazu za I

dvostrukim klikom na odredeni zid dijalog Zid i iskljucite Variski 2 [dobli] x|
opciju Preuzeti od zida ispod (samo za vanjske zidove). :
Na taj nacin moZete npr. zabat obloZiti drvom, a zid T B __dweni_|
k“nker Opekom Diuiljina : |5UU— E cm Ml kao Standard |
Fromiena debling zida odnosi g2 na =
) Dznatenustiany zida ﬂl
& Oszida
) Supratnu siiamy zida
~ Pariina
Boja: I Iﬂ
Tekstura:loDekaUS 'Iﬂ
I Preuzeti od zida ispod
0 2a vanjzke zidove]
- 2D-prika,
ceve N |
Uzorak : I 'l

~ Karakteristike materijala

Strana zida: |<neudreﬁeni materijal> 'I
Zid: |<neodreﬁeni materijal 'I

™ Mevidiiiv u pogledu odozg / perspektivnom pogledu
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Nakon kreiranja grupe elementi se mogu samo pojedinacno teksturirati. MozZe li se
to pojednostaviti?

Mogucénost A:

Ne Koristite li kod oblikovanja grupa teksture tada postoji moguénost da razli€ite elemente obloZite
materijalom.Svi elementi koji proizlaze od jednakog "osnovnog elementa” (npr. grede), automatski
dobivaju dodijeljeni isti materijal.

Napomena: koristi li se taj "osnovni element" dodatno i izvan grupe, ti ¢e elementi takoder dobiti novi
materijal.

Moguénost B:

Zelite li iz grupe kreirati novi aco- objekt, bit ée Vam potreban dodatni modul 3DS Importfilter koji
omogucuje dodijeljivanje druge jedinstvene teksture u jednom radnom postupku.

Na koji nacin obloziti pod prostorije s razlicitim teksturama?

Zelite li prostoriju podijeliti samo opticki razli¢itim podnim oblogama, najjednostavnije je prostoriju podijeliti
pomocu virtualnog zida. Podijeljenu prostoriju moZete obloZiti s dvije razlicite teksture. Zelite li vise
razli¢itih oblika i obloga (npr. tepih, plocice, parket...), preporu¢amo da u konstrukcijskom prikazu
pokrenete makro Polaganje plo¢a. Ovdje mozete unijeti proizvoljni broj razli€itih oblika ploha i tekstura.

Zasto tekstura kod nekih zidova ne seze do vanjskog ruba?

Da bi tekstura sezala do vrha kuta, mora zid kod postavljanja biti "pravilno" spojen. Zidovi dakle moraju
biti rezani u jednakim dijelovima na kutevima zida.

Kako poplociti fasadu?

Od verzije ArCon 4.1 Pro moZete pomoc¢u makroa Polaganje ploca oblikovati fasade pomocu tekstura.
Postupak je isti kao kod polaganja plo¢a, samo se vr3i na povrsini fasade. Pohranite li u katalogu modula
Obradivanje ploca... odgovarajuce teksture i Sirinu fuga "plo¢a" postavite na 0 mm mozete oblikovati
proizvoljnu povrsinu fasade.

Kako prilagoditi drveée godisnjim dobima?

Postavite drvo. Otvorite katalog tekstura i materijala. LiS¢e je oblozeno materijalom i najéeSce s
teksturama - isprobajte. Sad pod Boje odaberite odgovarajuéu boju: npr. proljece = svijetlo zeleno; ljeto =
zeleno; jesen = crveno/naranc¢asto/Zuto i izvucite na lis¢e! Za zimu prvo kliknite ikonu Koristene teksture i
na lis¢e izvucite teksturu za brisanje, zatim kod Materijala kliknite direktorij Staklo. 1z direktorija na li5¢e
izvucite Staklo poluprozirno ili Staklo obostrano.

Kako promijeniti predpodesene prijedloge tekstura u dijalozima konstrukcijskih
elemenata?

---p ArCon 6.0 Pro

Klikom na crnu strelicu desno pokraj liste tekstura otvara se izbornik u novom prozoru. PredpodeSene
teksture mogu se nanovo odrediti pritiskom na tipku Ctrl i istovremenim klikom na teksturu koju Zelite
promijeniti.
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12.11 VizUALIZACUUA

Kako kod spremanja renderiranih prizora postic¢i visoku kvalitetu slike?
U ArConu se slike opéenito kreiraju sa 72 dpi (Dots po Inchu -> 1 cm = 28,4 piksla). Za dobivanje slike s

vecom rezolucijom potrebno je odgovarajuée povecati broj piksla slike i spremiti sa zeljenom dpi
vrijednosti u programu za obradu slike.

Slijedi tabela s uobicajenim veli¢inama slike i potrebnim vrijednostima piksla.

Velicina ;. ] &; : Visina .
slike Sirina (cm) Visina (cm) DPI Sirina (piksl) (piks]) max. rata oversamplinga
DINAS 21 14,85 72 595 421 16-puta
21 14,85 300 2480 1754 9-puta
21 14,85 600 4961 3508 bez
DINA4 29,7 21 72 842 595 16-puta
29,7 21 300 3508 2480 4-puta
29,7 21 600 7016 4961 bez
DINA3 42 29,7 72 1191 842 16-puta
42 29,7 300 4961 3508 bez
42 29,7 600 - - -
DINA2 59,4 42 72 1684 1191 16-puta
59,4 42 300 7016 4961 bez
59,4 42 600 - = -
DINA 1 84 59,4 72 2381 1684 9-puta
84 59,4 300 - - -
84 59,4 600 - - -
DINAO 118,8 84 72 3368 2381 4-puta
118,8 84 300 - - -
118,8 84 600 - - -

Kako kreirati zi¢ani prikaz zgrade u mjerilu?

U konstrukcijskom prikazu presjek postavite prije (!) fasade zgrade za koji zelite prikaz. Tako kreirani
presjek prikazuje prikaz u mjerilu te moze biti i kotirani.

Kako u konstrukcijskom prikazu prikazati drveni stup?

Postavite stup uobi€ajeno u konstrukcijskom prikazu. U pripadaju¢em dijalogu (dvostruki klik na
postavljeni stup) moZete podesiti veli€inu i orijentaciju teksture. Stupu moZzete dodijeliti teksturu drveta.

118



Kako izdvojiti odredenu stambenu jedinicu u stambenom kompleksu?

Svaka prostorija moze biti pridodana odredenom stanu. To vrSite u dijalogu Podaci u prostoriji (dvostruki
klik na prostoriju u konstrukcijskom prikazu) odabirom Zeljenog stana kod opcije U stan. U dijalogu Stan (
opcija izbornika Stan /Vidljivi stanovi ) za prikaz birajte Aktualni stan. Sada ¢e svi stanovi osim aktualnog
biti prikazani transparentno.

Napomena:
Pripadnost prostorije stanu je neovisna o zgradi, dakle prostorije iz razli¢itih zgrada mogu pripadati
jednom stanu.

Kako vizualizirati zimski krajolik?

Snijegom prekrivene plohe projekta (krajolik, kroviste, biljke itd.) oblozite bijelom, strukturiranom
teksturom, npr. Eksterijer\Tlo\Snijeg01.bmp ili Eksterijer\Zid\Zbuka\Strukturirana Zbuka_g.bmp. Da plohe
ne bi djelovale sivo, dodijelite im materijal Razli¢iti materijal\Samosvjetlece bijelo. Snijegom prekriveno
kroviSte djelovat ¢e jos realnije postavite li debljinu pokrova na ca. 25-30 cm. To mozete podesiti u editoru
kroviSta koji otvarate u konstrucijskom prikazu dvostrukim klikom na kroviste koje zelite obraditi.

Ima li zgrada viSe krovista, tada se pokrov svakog kroviSta zasebno podeSava.

Kako vizualizirati zemljisSte s pozadinskom slikom (bez okolnog terena)?

Klikom desne tipke miSa na ikonu Ukljuci /iskljuci krajolik otvara se dijalog Prikaz krajolika. U dijalogu
ukljucite opciju Prikazati samo zemljiSte i podrucje terena da bi prikazali isklju€ivo u konstrukcijskom
prikazu omedeno zemljiste.

Kako vizualizirati ispravnu sjenu krovista kod vise zgrada?

Problem: (vidi sliku)

Uzrok:
Krovne plohe dviju zgrada se preklapaju odnosno reZu.

Rjesenje:

U U konstrukcijskom prikazu promijenite duzinu
prepusta krovista tako da se krovne plohe viSe ne
preklapaju.
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Kako rijesiti problem s proracunom slike kod pogleda danju/pogleda noéu?

~-»ArCon 6.0 Pro

X
Hazgledavanie | an akceleratu:url
[ Razgledavanie u punom prikazu ;
Sadrzi li u ArConu renderirana slika kod Vi et |
uklju€enog pogleda No¢/Dan samo crte ili je " Kon 7
crna, iskljucite u dizajnerskom prikazu u % Paralelno 5 terenaon ﬂl
izborniku Opcije/Razgledavanje opciju
Razgledavanje u punom prikazu. [T Kortrala kolizije prilikom razaledayanja
— Upravljanje
% 5 migen
" Jopstick
{7 ‘23 Spacemouse

Kako postici refleksiju na podu?

Refleksiju na podu ili nekoj drugoj povrsini mozete posti¢i pomocu dodijeljivanja Materijala. |zaberite boju
i pogledaijte vrijednosti tog materijala. Zrcalni udio je u ovom primjeru namjesten na 70%, on odreduje
izgled refleksije. Mijenjajte tu vrijednost i pogledajte kako utje€e na rezultat.

Napominjemo da ¢e refleksija biti vidljiva tek poslije raytracinga, u obi¢énom dizajnerskom prikazu ta
povrsina e izgledati crna.

Materiial x|

Podaci |
—lme

I.-’-‘«Iuminii bijela, ¢ refleksijom

Spremi kao now materiial |

— dmbijentalni | difuzni udio

Boja: I definirai... |

Arnbijentalni =i Difuzni =ik
udic: |2EI | udio IED =

—Zrealni udio

———  Transparentni udio
e I b aterijal je i = i
Baja: definiraj.. | L barsparentan Jatina ndblieska Dodatne karakteristike

) |-||:| 1| | T Refleksivna mapa
Sl I?D j = Transparent: |1 j b4 =

udic: i L
[~ Materijal je samosvietledi

|dealno zicalienie pri Indeks Flohe & ovim materialima su
v : e = LG
4 raytracing-u lornlienja; 1193 = | ahaosztrana vidljive

— Teksturiranje
[~ Tekstura maskira objekt ™ U prikazu za kuglu koristi siededu tekstur ;
[ Mijesanie difuzne boje i teksture I Pretlaéivanie...l

0K Cancel | Apply | Help |
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Sto uéiniti ako se prilikom renderiranja pojave nezeljene crte kao na slici?

Crte na teniskom terenu koje ste dobili kod renderiranja posljedica su dvije plohe koje su medusobno
preblizu da bi ArCon razlikovao koja se od njih nalazi ispred, a koja iza. Napominjemo da se taj problem
nece javiti samo kod terena, nego ponekad i kod vertikalnih ploha. RjeSenje je pomaknuti jednu plohu za
1-2 cm.

Zasto prilikom renderiranja ploha teksturiranih bojom ponekad nisu vidljivi bridovi
ploha?

Prilikom upotrebe boja preporu€amo izabrati neku teksturu i dodijeliti je plohi, ukljuciti opciju Mijesati
teksturu i boju i izabrati boju prema Zelji. Ili: pomocéu materijala postici trazenu nijansu. Nije dobro koristiti
samo boju umjesto teksture, jer ¢e rezultat uvijek djelovati plasti¢no i neprirodno.

Prilikom dodijeljivanja Materijala odredenoj plohi, vazno je ukljuciti opciju MijeSanje difuzne boje i
teksture, sto nije u deafult postavkamal!

Ukoliko vam Zeljena nijansa ne odgovara, mijenjanjem bilo koje od opcija u meniju Materijal, mozete ju
korigirati. Ne postoji recept za idealne rezultate, nego su oni posljedica istrazivanja i trazenja optimuma

12.12 LIST, KOTIRANJE, OPIS, ISPIS

Kako kreirati viastitu sastavnicu?

Kreirajte vlastiti logotip kao bitmapu, pomocu programa za crtanje (npr. Paint, PaintShopPro, CorelDraw).
Ukoliko je moguce, birajte uspravljeni format i odnos visina : Sirina od 2:1.

Spremite ovu bitmapu pod imenom Logo.bmp te kopirajte datoteku u' ArCon/Program/Standard'.

U ArCon + verziji vlastiti logotip morate spremiti kao stazu '.../ArCon/Program/Standard/Logo’, da bi
stajao na mjestu ArCon logotipa.

Korisnici + verzije imaju moguénost da uz standardnu sastavnicu biraju jo$ <novi projekt> 52
izmedu Cetiri sastavnice. Oznadite sastavnicu i dvostruko kliknite na nju. Pritom ;
moZete utjecati na oblikovanje sastavnice. Zeljeni logotip moZete izmjenom

odgovarajucih datoteka takoder ugraditi u sastavnicu.

Prizemlje
13.06.2000
1100
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Sastavnica x|
Tip sastavrice: [uEEcam=m Digilil Meclia _IDk
o hitps v igitalmedia, hr

Prikaz Odustani |

¥ 5 okyvirom il i

¥ Sasjenama Preadr lan Standard |

¥ 5 bitmapom Froaran Ep—
omod |

¥ 5 tekstam

IS aananeks Mokl phof sk
p S pod[uéiima e A A0k [Damm s 1106 2000 Prizemlle
¥ 5 linijama

[~ Memoj prikazati sastavricu

Datum: |1 3.06.2000

¥ FKoristi aktualan datum

Editiranje podatka o projektu... |

Pripadnost logotipa odgovarajuéoj sastavnici preuzmite iz slijedece tablice :

TIP SASTAVNICE PRIPADAJUCI LOGOTIP
standard LOGD bmp
Prodiren, Tip 1 LOGO 1. bmp
Progiren, Tip 2 LOGO 2 bmp
Prodiren, Tip =2 LOGO Zabmp, LOGO 3k bop
Prodiren, Tip 4 LOGO da b, LOGO 4k bnp

Napomena : Da bi izbjegli skaliranje, morate preimenovati stare bitmap datoteke te prilagoditi odnos
stranica bitmapa i originala.

sastavnice ----» ArCon priru¢nik ili Pomo¢

Kako unijeti vlastiti logotip u sastavnicu?

Vlastiti logotip prvo kreirajte kao bitmapu, npr. s programima Paint ili CorelDraw. Ako je moguce, birajte
uspravljeni format s odnosom visina:Sirina 2:1. Pokrenite Windows pretraziva¢. U ArConovom
podizborniku 'Program\Standard\Logotip' obriSite jednu od 7 bitmap datoteka (zapamtite ime!). Kopirajte
vlastitu datoteku u taj direktorij i preimenujte u ime obrisane datoteke. Kod slijede¢eg pokretanja ArCona
vlastiti logotip se nalazi u odabranoj sastavnici. Originalne sastavnice mozete uvijek ponovno ucitati s
CD-a.
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Kako sprijeciti da kod ispisa viSe zgrada / katova samo aktivni bude prikazan crno ?

U dijalogu Opcije ispisa u registru Boja tlocrta kod ispisa odaberite opciju Kat/zgradu ne osiviti.
x|
— lspiz
f* Tlocita

" aktualhog prozora e
— Boje thacrta kod ispisa -
" Kaou konstukcijzkom prikazu Pomac |
+ " katfzaradu ne ogivit -
CEhabisi Podesi pizac...
— 3l-izpiz — Rezolucia
—%elitina ~ 7= TRl
f* Kao prozor =
L E Sitine stranice il
- : 300 TR
—Boja pozadine -
% Bigla e
" ¥a0 30 prkaz £ Preuzeli od
pizaca

Zasto neke prostorije ne dobivaju oznaku prostorije?
Ukoliko se prostorija ne moze oznaditi, to je siguran znak da prostorija nije zatvorena. To&nijim

promatranjem u konstrukcijskom prikazu naci ¢ete mjesto gdje dva zida nisu spojena. Spajanjem zidova
prostorija ¢e biti zatvorena i Info prostorije ¢e se pojaviti automatski.

Kako sprijeciti kotiranje osi zida kod lan¢anog kotiranja?

Nakon klika desnom tipkom mi$a na ikonu (vidi sliku lijeva crvena strelica) za kotiranje pojavljuje se
dijalog Kotiranje U dijalogu iskljucite opciju Osima zida.

F4{rcon Pro 6.0 305 02C stb - Digital Media - PodrumPrizemije] |
f‘:Datnteka Obradivanie  Unijeti Prikaz Kat Zgrada Stan Infooprostorie |

DEFzE L SRE B <~ 2- /°
kote x|

Landann katiranje na

¥ Pomaoéne liniie
Dzima zida .

¥ Bridovima zida Odustani |

W Shiopnim otvarima £ plotama

¥ Prozorima i vratima Pomad |

[ Kaotirati na oxi
™ Objektima unutamnieg uredenia
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12.13 PRESJECI | 2D GRAFIKA

Kako se mogu u ArCon-u koristiti DXF-planovi?

U izborniku Datoteka mozete pomocu funkcije Umetni foliju otvoriti DXF datoteku.

Oznacavanje razine koju zelite prikazati vrSi se u dijalogu koji ¢e se pojaviti. Da bi sprijecili automatsko
skaliranje folije na aktualnu veli¢inu papira prije importa prebacite Normalni prikaz (u izborniku Prikaz).

Naknadno skalira

nje je uvijek moguce:

Dvostruko kliknite na importiranu foliju i pojavit ¢e se odgovarajuéi dijalog.

ArCon s folijama postupa slicno kao s pomoénim linijama. Tako se mogu npr. tlocrti precrtati, jer ArCon

hvata na linijama i tockama presjeka folije.

U izborniku Prikaz moze se preko opcije Folije uklju€iti odnosno iskljuciti folija.

Slucajno sam zatvorio prozor tlocrta i ostao mi je samo presjek. Kako vratiti tlocrt?

Prozor s tlocrtom mozete vratiti tako da kliknete na prozor presjeka, oznacite ga cijelog i kad vam se

otvori ovaj dijalog

Oznaka: |F'resiek I
Lijgva: I.l'l'«_ ¥ Prikazati
Degna: I.l'l'«_ ¥ Prikazati

¥ Prikazati naslow

W Automatski smiestiti naslow

Odusztani

it

kao Standard |

— Presjeci katova / zgrada

— Mjerilo

™ Prikazati samo presisk

Dubina 1000 E i

. |1. Fatkrolie _ﬂ % Kao projekt
o IZgrada 5 Ll " Prilagodena prozom
~ " Mierilo 1:20

5 d

SR £ Mierilo 1:50
7 Widljivi katovi  Micrilo 1100

jerila 1:

[~ 5 obiektima

™ Praizvoling misrilo

I8 |2|]

i

— Prozor prezjeka

 Mevidljiv

* Kao pravokutnik u nacrtu
¥ Prekriti nacrt

" Cijeli prozar

€ Cijeli prozon u noyvom; prikazy

— Aktualizira) kod promjene
&+ Uwijek trenutno

" Ma poziv

Aktualizirati prikazan presek

Parmad

promijenite opciju Prozor presjeka, tako da umjesto Cijeli prozor, bude ozna¢eno Kao pravokutnik u

nacrtu.

Kad to napravite, pojavit ce vam se presjek unutar tlocrta. Tada mozete
otvoriti Novi prikaz. U jednom prikazu oznacite presjek kao Nevidljiv, u
drugom oznacite presjek kao Cijeli prozor. Tada ¢ete presjek i tlocrt imati
u posebnim prozorima, pa ¢ete se lako moci prebacivati iz jednog prikaza

u drugi.

Prozor

Movi prikaz

Prekriveni
Jedan pokraj drugog
Fazmijestiti simbole

v 1 Zgrada 2,1, Potkrovlje
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Kako ArConov projekt prebaciti kao 2D plan u Auto Cad, koristeci E-lines?
Da bi najefikasnije iskoristili ArConov projekt za dodatnu doradu u AutoCadu, slijedite ovaj postupak:
1. U ArConu, dok vam je Zeljeni projekt otvoren, kliknite na ikonicu za E-lines.

Otvorit ¢e vam se prozor koji ovako izgleda:

x
|
Ogustant
— o k _'.J ko Standad
Dbuibvvali deslove
Do plarsa i bolie Boia - =k Bomod
5.0 111144 Frikaz
+ -} Prizerls Zgrada 1 W Prikaz akivni
=0 1. Pothaovie Zgpada 1 =Bk
& Thoota

- Dirvana konstukcia
0 Madves

- Nalpasi

0 Kobe

3 Dbk Frmen

- Sinbob presebs |=- l

0 U
O Pomodne nie | S ’
- 20 pafka
O Podesti
+ -3 Podthamenki prostes Zgrads 1
m -3 Pragisk d-4

0 Seabure |} —
- Prozodi i viala
3 Stubsifte
O Esovidte
—
-

S lijeve strane moZete odrediti koju kombinaciju folija (layera) Zelite koristiti, s desne strane mozZete
odmah vidjeti koji je to dio vaseg plana. Kao §to vidite, svaka pojedina etaZza sadrzi odredenu kombinaciju
folija. Neke od folija su prazne, njih ostavite isklju€enim.

2. Kada se otvori datoteka u E-linesu, eksportirajte je u DXF, ta se opcija nalazi u prvom padaju¢em
meniju pod Datoteka.

3. Datoteku otvorite u AutoCadu, ukljucite sve layere i pogledajte da li je potrebno uvecati sliku 10 puta.
Kod konvertiranja se zna pojaviti takav problem.

Ukoliko crtate tlocrte tako da su istovremeno svi vidljivi, morat ¢ete sloziti kombinaciju layera koiji ¢ine
jednu etazu i pomaknuti ih. E-lines sve folije preklopi, upravo onako kako se nalaze i u modelu zgrade.

Na opisani nacin mozete obradivati i presjeke i poglede. Definirajte poglede kao 4 dodatna presjeka, pa
¢e vam se u E-linesu ponuditi moguénost konvertiranja i tih dijelova plana, ili za obradivanje fasada
koristite nacin opisan pod pitanjem: Kako prebaciti perspektivni pogled iz ArCona u E-lines, kao vektorsku
grafiku?

Kako sakriti linije koje se pojavljuju na monitoru, ako ih ne Zelim ispisati?

Npr. kod prikaza fasada, prikazane su linije koje oznaCavaju razdijeljenost katova.

Moguce rjeSenje:

Vodoravne i okomite linije odstranit ¢ete tako da ih prekrijete 2D linijama (Makroi/2D Editor) €iju ste boju

prije podesili na bijelo. Buduéi da ArCon u konstrukcijskom prikazu hvata na linije, moZete pomocu
slobodnih pomoc¢nih linija prekriti i kose rubove.
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Kako obradivati presjek i poglede u ArConu kao 2D crteze?

1. Definirajte presjek u novom prozoru.

ek x|

2. Eksportirajte crtez kao DXF.

Sl | 1] o I
Li=n - paans F P s i Ciatir [
[ B F phama [ PR AT ——
o | aretiand
Py b prvn el ke 4'
£ | [F— T 2 i Fae!
o o - " Fa
I le = o bl R
F""'" 1 bk 1800
F x a F s
it
17 kit o e
e [T o I 4
P pstaeti i bailn e
1™ il [T p—
T B i o desite
B b v 1™ i e
T Cigwd o . I
i o i |

3. Otvorite novu datoteku, s etazom koja se zove npr. Presjek
(da bi u sastavnici bilo to€no napisano)

4. Ukljucite Makroi/ 2D Editor ukoliko nije pokrenut istovremeno s ArConom.

5. U 2D Editoru izaberite opciju - Importirati foliju za daljnje obradivanje.

PR
[0-:::

6. Pronadite datoteku koju ste eksportirali u DXF formatu.

1=
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7. Odredite koje folije zelite ucitati, jednu ili viSe njih.

8. Zadajte mijerilo ucitanoj foliji.
9. Smijestite 2D crtez u nacrt.

10. Oznacite ga.




Iy

11. Pomocu ikonice rastavite 2D crtez na pojedinacne linije.

Sada mozete, pomocu 2D editora, obradivati svaku liniju posebno: obrisati viSak linija, docrtati potrebne
linije, upisati tekst po Zelji, kotirati, sluZiti se pomoc¢nim linijjama..

Preporu¢amo nakon brisanja viska linija, ucrtati preko crteza poligone sa Srafurama i novim debljinama
linija, tako da nam stari crteZ sluzi kao podloga.

Poglede mozZete dodavati kao nove etaze ili u novoj datoteci.

Ako se slu¢ajno dogodi da se crtez ucita sa debelim linijama koje moramo obradivati svaku pojedina¢no,
znaci da je ta debljina linija zadana u 2D Editoru kod crtanja linija. Pripazite na to, tj. u novoj datoteci
postavite tu debljinu linija na Vlasnata linija.

Kako poslati ArConovu datoteku drugom ArCon korisniku?

Kada Saljete datoteku koja sadrzi o2c ili neke druge netipi¢ne objekte (nisu u standardnoj postavi
ArCona), potrebno je svaki objekt poslati prilozen uz datoteku (takoder posebne teksture i pozadinsku
sliku), jer ArCon datoteka ¢uva samo vezu na taj objekt/teksturu/pozadinsku sliku. Drugi korisnik ¢e
prilikom otvaranja datoteke, morati definirati novu putanju do mjesta gdje su spremljeni netipi¢ni
objekti/teksture/pozadinska slika.

Kako iz Arcona Hr Pro u E-lines eksportirati prostorni prikaz (perspektivu), kao
vektorsku grafiku?

Prebacivanje perspektivnog pogleda iz ArCona u E-lines kao vektorske grafike izvodi se na slijedeci
nacin:

&

1. U dizajnerskom modu izaberite Ziéani prikaz s prekritim rubovima

2. Exportirajte model kao MB format za razmjenu
(neka opcija Izbrisati prekrite bridove ostane ukljucena.. )

Ispis... CEr -
Podesi pisac...
Eksportirati vekkorska grafiku MB Format 2a razmijent
a-Informeaciis ekspartirati kao
nZc licence. ..

ﬁpFe:n'ii kan sliku...

3. Otvorite novu datoteku u E-linesu

4. |zaberite opciju - Importiraj ArCon (MB format za razmjenu)...

ArCon (MB-Format 2a razmient). .

Eksportiraj kaa ¥ Bitmape
Cpcija projekta, ., Wired sk afila:..

5. Otvorit ¢e se prozor u kojem pomocu opcije Pretrazivanje pronadite datoteku i oznacite krizicem polje
Vektorska grafika. Potvrdite s OK.
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U E-lines je ucitana slika modela u vektorskom obliku, svaku liniju mozete obradivati posebno.

Takodjer, mozete koristiti i DXF format, ali za komunikaciju izmedju ArCona i E-linesa preporu¢amo MB

format.

P [ibiised|
[ oot miia
Deuhveat dekave plera
Dielovi plana i lofje
Ba

- Veklocka grafbs

Fanskteisthn

Trre ok Wehboeid 8 @aes

Paits
e | Punaim =
Hopn pan - r ez s frffarsa

~ Prikaz

W Prikaz s
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