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Dobro dosli na ArCon nastavu.

Ovaj nastavni priru¢nik zamisljen je kao dopuna knjizi ArCon Hr Pro koju ste dobili prilikom kupnje i
ilustrira koriStenje programa metodom «korak po korak».

Priru¢nik smo podijelili u tri dijela koji funkcioniraju kao cjelina, ali vam je ovim nadinom olak3ano
koriStenje. U prvom dijelu objadnjen je unos konstruktivnih elemenata zgrade, u drugom dijelu
dizajnerska obrada modela, a savjeti i trikovi navedeni u trecem dijelu priru¢nika pomo¢i ¢e vam rijesiti
kompleksnije zadatke nakon Sto savladate osnovno koristenje.

ArCon - Vizualna arhitektura je koncipiran tako da je rad s programom jednostavan i intuitivan. PocCinjete
na praznom listu papira i crtate tlocrt, koristecéi raster, ravnalo ili pomocéne linije.

Pritom ArCon objadnjava sam sebe.. Da bi vam ustedio naporno traZenje aktualne naredbe u knjizi,
ArCon vam dodatno nudi interaktivnhu Pomo¢ koja je sastavni dio programa. Preko klika mi8em odmah se
na monitoru pojavljuje informacija vezana uz kontekst aktualne naredbe.

U pojedinim dijelovima nastave sugerira se traZzenje detaljnijih informacija o odredenoj temi — u ArCon
priruniku ili Pomoci koja je sastavni dio programa.

uvod ----» ArCon priruc¢nik ili Pomoc¢

Radi lakSeg snalaZenja u tekstu, napomene i detaljnija objasnjenja oznacene su plavom bojom teksta,
a dijalozi i naredbe u ArConu i Windowsima, kao i oznake tipki na tipkovnici kao /talic.

Obzirom da je priruénik namijenjen korisnicima razli¢itih verzija programa, povremeno se navode i
specifi€nosti pojedine verzije. Ovisno o verziji programa, pojedini dijalozi u programu su ponekad razli¢ito
nazvani ili smjesteni, ali vjerujemo da korisnici svih verzija ArCona iznad 4.1 Hr Pro nece imati problema
prilikom traZzenja naredbi i razumijevanju priru¢nika.

Takoder, u pocetku éemo vas uputiti na poloZaj svake naredbe u programu, kasnije éemo samo navoditi
putanju koju morate slijediti da bi pronasli odgovaraju¢u naredbu ili opciju.

Zelimo vam brzo i ugodno uéenje.



1 UPUTE O KORISTENJU PROGRAMA

U ovom poglavlju bit ¢e opisana neka osnovna podesenja potrebna za obradu projekata. U ArConu su
predlozene odredene optimalne postavke (deafult) koje mozete mijenjati ovisno o zahtjevima vaSeg
projekta, prije izrade modela ili za vrijeme konstruiranja odnosno vizualizacije u dizajnerskom modu.
Mnoge postavke treba isprobati za vrijeme obrade projekta, jer ovisno o razli¢itim projektima, optimalnim
¢e se pokazati razlicite postavke.

1.1 OPCE UPUTE O KORISNICKOJ POVRSINI
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Programom se upravilja preko tekstualnih naredbi u gornjem horizontalnom izborniku, odnosno
koristenjem ikona u gornjem horizontalnom ili lijevom vertikalnom izborniku.

Kliknete li ljevom tipkom miSa na Zeljenu opciju u tekstualnom izborniku, otvara se odgovarajuci
novi izbornik. Iz tog izbornika mozete odabrati opcije koje su ispisane tamnim slovima. Opcije
izbornika prikazane sivo su nedostupne, one se uklju¢uju pod odredenim uvjetima.

Ovisno o tome kojom tipkom misa (lijevom odnosno desnom) kliknete na ikonu, ona ima razli¢ito
djelovanje na upravljanje programom. Kod veéine ikona, nakon klika desnom tipkom misa vrsite

podeSavanje. Npr. kliknete li desnom tipkom mi8a na ikonu Zoom (Zumiranje) , u prikazanom
dijalogu moZete podesiti faktor povecanja. Za vrijeme obradivanja koristite ovu funkcionalnost ako
trebate mijenjati atribute opcije izbornika.

Xl
— Faktar uvecavanja
Ako na ikonu kliknete lijevom tipkom miSa direktno ¢e biti ¥ Prilagoden (slobodan) Ll
izvr8ena funkcija ikone. Npr. kliknete li lijevom tipkom mi8a na " Prilagoden [srediini] Delustani |
ikonu Zoom (Zumiranje), slika ée se uvecati. PokuSajte kod 1.414
aktivne opcije Zoom drzati lijevu tipku miSa pritisnutu, oznaditi 20 Fomas |
poligon na crtezu i pustiti tipku. Prikazat ée vam se uvecan dio a0
crteza odreden poligonom. Ove opcije su vrlo vazne i Eesto Cete  Proizvolina [T
ih koristiti.
Varijante

Neke ikone imaju u desnom donjem kutu mali crni trokut. Te ikone nude mogucnost kreiranja vise
varijanti.

Kliknete li na ikonu za kreiranje zida i drzite pritisnutu lijevu tipku miSa dok miS pomicete ulijevo,
pojavit ¢e se lista raspolozivih debljina zida.

Iz te liste moZete (s jo$ uvijek pritisnutom lijevom tipkom mi8a) odabrati debljinu zida koju ¢ete koristiti
kod crtanja zida. Ako kursor miSa na trenutak zadrzite na ikoni, varijante ¢e se automatski pojaviti.

i I Veéina ikona za konstruiranje u lijevom dijelu podru¢ja monitora kreira daljnju
podrazinu nakon Sto kliknete na njih lijevom tipkom miSa. U podrazinama mozete
odabrati razli¢ite varijante konstruiranja.

U gornjem primjeru konstruiranja zida, nakon klika lijevom tipkom mi$a na ikonu
ikone s varijantama. Izmedu tih ikona tada birate kona¢nu ikonu.

l pojavljuju se slijedece
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Daljnja pomo¢ kod izbora opcije izbornika je pomoéni tekst za odredenu ikonu u donjem redu
monitora. Ovdje je prikazani kratki opis naredbe. Osim toga kratki opis naredbe prikazan je i
4 direktno na kursoru misa.

ikone ----» ArCon priruénik ili Pomo¢

Pomoé mozete otvoriti za svaku opciju izbornika nakon $to lijevom tipkom misa kliknete na ikonu X? te
birate Zeljenu opciju izbornika.

Na desnoj i donjoj strani slike nalaze se klizne trake pomocu kojih se krecete unutar aktualnog tlocrta.

Pokretanje programa

Nakon pokretanja programa pojavit ¢e se tri tekstualne naredbe u gornjem izborniku. Dok ne otvorite
novu datoteku, ikone su sive, tj. nedostupne. Pod opcijom Datoteka mozete kreirati novi projekt 0 jli
otvoriti veé postojeéi projekt zbog daljnje obrade &,

Podesavanje projekta

Opcenito podeSavanje projekta moze se izvrSiti prije kreiranja projekta ili podesiti odnosno promijeniti za
vrileme obradivanje projekta. Tome sluzi opcija izbornika Opcije projekta u izborniku Datoteka, koja

otvara slijedeci dijalog:

Opcije projekta

r— Format lista

A3 Uspraviien
" 43 Pologen

= Preuzeli od pisaca

Odustani

kao Standard

Pomog

4.

Podeiavanie pizaca... | - Mienlo

" Mierla 1:20

" Proizvalini format " Mierila 1:50

Sirina |2? i " Mierila 1:100
B " Proizvoling mierilo
iging: I‘IS cm 1. I2D—

— Pozadina 30 -prikaza —Jedinice u

" mm " Inch
Pozadina... *em  Yard
im " Fest

Najprije se podeSava format lista u kojem ¢&e projekt biti
prikazan. Na raspolaganju su dva DIN formata A4 i A3. Oba
mogu biti postavljena uspravljeno ili polozeno. Ovdje je vazno
podesiti pisaC na isti format jer bi inate moglo doc¢i do
problema kod ispisa.

Slijede¢a mogucnost je format Preuzeti od pisaca. Posljednja
mogucnost je kreiranje Proizvoljnog formata, kojem mozete
varijabilno unijeti Sirinu i visinu.

U desnom podruéju ovog dijaloga odreduje se mjerilo i mjerne
jedinice za projekt. Mogu¢ je unos odredenog ili Proizvoljnog
mijerila.

Kao posljednju varijantu mozete unijeti pozadinsku sliku, koja
¢e biti pohranjena u projekt.

Sve opcije ovog dijaloga mozete naknadno mijenjati za vrijeme
obradivanja projekta ili ih spremiti kao standardne vrijednosti
za slijedece projekte.



1.2 OTVARANJE NOVOG PROJEKTA

Najprije preko ikone 0 odnosno preko opcije
izbornika Datoteka/Nova otvorite novi projekt.

U dijalogu koji ¢e se pojaviti, unose se geometrijski
parametri za prvi kat - Prizemlje i moguc¢e napomene.
Uz Visinu kata koja tvori mjeru izmedu kota gotovog
poda gornje i donje etaze, ovdje unosimo debljnu
poda i roh bau stropa.

Napomena: unesene vrijednosti naknadno mozete
promijeniti u dijalogu koji se otvara nakon izabiranja
opcije Kat/Obradivanje aktualnog kata.

Nakon §to smo iza$li iz dijaloga preko ikone OK,
pojavljuje se prazno konstrukcijsko podrucje u veli€ini
podesenoj u izborniku Datoteka/Opcije projekta.

Karaktenstike kata
Opéerito | DIN 277 |
Ozraka : IPrizemIie j
Napomena : Odustani |
kao Standard |
Pomad |
Wigina kata |28EI E cim
Yisina stropa
Pod |81 E cm
Foh - strop I'IE— E i
Ovwizhost : ID E cm
Mirvo
gorhjeq ruba poda : ID E cm

EAIED" Pro 4.1 Hr - <novi projekt> - [Zagrada 1.Prizemlje]
ﬂgatoteka Uredivanie Unoz Prkaz Kat Zorada Stan  Info prostorie  Makroi Opcile  Prozar

Pormoé = |8 |

#[Frinal: 934.77 cm yldubina): 641.88 cm

QI?\\ I %Iml%“l S{)L(Glr: ﬂ%lﬁ?lm *lhbc %l/y IPlizemIie

<novi projekts :
Prizemlje
07 08.2000




Zelite li promijeniti sastavnicu u donjem desnom kutu, dvaput kliknite na polje sastavnice i pojavit ée se

odgovarajuci dijalog.

Tip zastavhice: IStandald

ar:

=novi projekt=

c
(]

2
3
=
F

Ok

o |

- Frikaz rogiren, Tip 1 — Prizemlie Odustani |

IV | & akviram | Progien, Tip 2 - 05.06.2000

v Sa sjenama Progiren, Tip 3 ~ 1:100 kao Standard |

¥ 5 bitmapom .

v 5 tekstom ﬂl

¥ 5 podiugjima

¥ 5 linijama

[~ Nemaj prikazati sastavnicu

L aburn: IDE.DE.2DDD

v Karisti aktualan datum

Editiranie podatka o projektu... |

Ovdje imate moguénost odabrati drukgiju vrstu sastavnice i promijeniti prikaz npr. s okvirom, sjenom,
bitmapom, tekstom i linijama. Ove opcije mozete iskljugiti pojedinacno ili cijelu sastavnicu. Osim toga,
ovdje vam se nudi moguénost unosa i izmjene podataka o projektu.

Podaci o projektu x|

reverstiton I Frojektant |

Ime

Freirano
Datoteka:

I Odustani

05. 06, 00

—ddreza

— Dodatak
1:

2
&

Mapomena:

PBarmoé

ik




Kada se vratite u radni list buduéeg projekta,
pogledajte Sto vam je uklju€eno u opciji gornjeg
horizontalnog izbornika Prikaz. Ovdje mozete
ukljucivati i iskljucivati elemente crteza, bilo za
ispis, bilo za olak8ani rad i pregledniji prikaz.
Uskladimo sada opcije sa slikom prikazanom s
desne strane.

Opcije za to¢ke hvatanja moraju biti tocno
podesene. Prije no sto prijedemo na unos
tlocrta, svakako ih provjerite i uskladite sa
slijedecéim slikama. Ovaj dijalog pronaci ¢ete ako
u gornjem horizontalnom izborniku odaberete
naredbu Opcije, zatim Program, nakon toga
Hvatanje i OznacCavanje i na kraju

U konstrukcijskom prikazu...
(Opcije/Program/Hvatanje i oznacavanje/U
konstrukcijskom prikazu.... ) Na taj nacin ¢emo
odrediti koje tocke Zelimo «hvatati» kursorom
(time je preciznost potpuna), kao i koji elementi
crteza mogu biti oznaceni.

Hwatati i oznatavati u konstrukeijskom pr

Ili

Hvatati | Elemnenti kaji mogu bit oznaéenil Profireno OK

Odustani |
Pamod |

 Jzkluteno
& kluteno

Podutie [l [ Fiksla

~Heatati na

¥ Pomodne linije T ¥itualne zidove

¥ Osima zida

I¥ Bridovima zida

I¥ Folie

[V Stopnim atvorima ¢ plodama

V¥ Krovidta [kod nadomiesnog prikaza)

¥ Objekte unutarmjeq uredenja
Fresieke i krajgve
¥ Pomocne linije W Vitualne zidove
¥ Osima zida

¥ Bridovima zida
¥ Stroprim atvarima / plodama

NAPOMENA
U konstrukcijskom prikazu programa ovaj dijalog uvijek
mozete otvoriti kombinacijom tipaka
<Chr+R azmaknicas.

Prikaz kKat Zgrada Stan  Info prostorije  Makroi  Opcije  Prozor

v MNormalni
5 podlogom

R S e R

Povecaj Chrl+
amanji Zhrl-
Prikagi sve

Cijeli list

Srafiraj zidove

Krovne plohe

Drwena kanstrukeiia
Unutarnje uredenje

Koke

Opis

Koristiti wanjsko kotiranje

R

Arhitektonski prikaz

Koriskiti

v Raster

v Pomocne linije
v Falije

v Ishodiste

v Smijer sjevera

Visina parapeta od roh stropa
Brikagi napoment 2a Yising parapeta
PrikaZi visinu parapeta kod wrakijo

v Visina parapeta

v Yisina parapeta unutarnja

Ravnalo Chrl+L Brilaei 2uby kod | prozora
Eamere w Fotirati vrata na osi
Krajalil. w kokirati prozar na osi
v Presjeci Dimenzije stubiska
Murmericki unos w Prikazati stubigta u katu ispod
v Sastavnica
Prozor 30 prikaza Chrl4y
x
Hwatati Elementi kaoji mogu biti oznadeni I Pradireno (0] 4 |
W Zgrada v Kroviste Odustani |
v Kat ¥ Krovne plohe
¥ Prostorie ¥ Krovhi prozor Parnoé |
WV Zidovi W Krovna kudica

¥ “itualni zidowi
V¥ Parapeti i nadvoji
¥ Podest

¥ Stopre ploie
¥ Stropri obvar

v Stupovi

v Dimrjaci
¥ Stubite
¥ Prozore

¥ “rata

¥ Otvor u zidu

¥ Tereni

¥ Pomoéne linie

I Opig

¥ Kate

¥ Simbali presjeka
[V Piikaz presiska
V¥ Polie ispisa

Sve
Me

Invertiranje

:‘redpode§avani§

MAPOMENA
U konstrukcijskom prikazu programa ovaj dijalog uvijgk
moZete obvaorti kombinaciom tipaka
<Chl+R azmaknicas.




2 UNOSTLOCRTA

Na primjeru slijedeceg tlocrta bit ¢e opisane konstrukcijske mogucnosti programa i unos glavnih
elementata gradevine.

Bz ArCon Pro 4.1 Hr 305 - primjer za skolovanje.ACP-p2 - [Obiteljska kuéa,Prizemlie]
#% Datoteks Uredivaniz Unos Frkaz Kst Zgada Stan Infopostode Makioi Opcie Frozor Fomot = |8 x|
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Krenimo redom.

2.1 Zipovii KATOVI

Ovdje ¢emo nauciti crtati konstrukcije zidnih elemenata unutar pojedinacnih katova. Bit ¢e pojasnjene i
metoda koriStenjem pomochnih linija (ArCon), kao i zidnih poligona s numerickim unosom (ArCon Pro).

2.1.1 Karakteristike zidova

Za tlocrtnu konstrukciju treba odrediti karakteristike zidova prije kreiranja zidova. To Cete uciniti, kao Sto

je veé prije opisano, klikom desne tipke misa na ikonu za kreiranje zidova odnosno biranjem opcije
izbornika Opcije/Zidovi iz gornje trake izbornika. Nakon toga ¢ete dobiti slijedeci dijalog:

Prvi parametar odreduje debljinu zida. Vrijednost mozete mijenjati preko ikona na desnoj strani ili
direktnim mijenjanjem numericke vrijednosti.



Tip: Yanjzki zid [debliil

 Dimenzije Odustani

Debliina : |m I . .
= Podet drost |
Dugina: [500 cri S Wi kan Standard

Fromjena debline zida adnosi 22 na

. ) Pomoé
* Dznatenu stranu zida =

& Osi zida
€ Suprotnu stranu zida

— Povréina 20 prikaz
Boja: I Definiranie. . | Boja linie : -
Tekstura: IZbuk'I_m _I Pretraéivanie._.l Boja uzbrka - Definirane. .
™ Promijeati boju i tekstun Uzorak : //////M i
B

Dimenziie teksture

Definiranie. ..

Mt B

Sirina : |5D E ci
Visina : |50 E cm

¥ Originalne dimenzije
Okret : ||j E stup.

¥ Preuzeti od zida ispod
[zamao za wanjzke zidowe)

[ Mevidijv u pogledu odozga # perspeklivhom pogledu

Mapomena: Owu opciju koristite £to je manje moguce | jer dolazi do smanjen)a brzine
prikaza u dizajnerzkom prikazu. Umigsto toga karistite vitualne zidowve.

Boju mozete odrediti klikom na ikonu Definiraj boju. |z prikazane palete boja mozete odabrati boju
odnosno kreirati viastitu.

Color Tekstura x|
Basic colors: : 3 i
2 Losk [ 3 Vaprense El o
I T 1 i
S imimiciet 1 | LG v apnill1.bmp @Vapnu?.bmp
EEFCEET NN
HTEE ...
EEEEEEEE | |
I ]
Custom colors:
AEEEEEEN Hu_e:lﬁ Bed lﬁ File name: |Vapn02 brp Open I
EEEEEEEN N N = _ ¥ Piikasi odmah
| — | coscia m = Files of typs [Foznati formati sika (*BMP:* GIF* PCx TIE T | Cancel |
D Lum: lu Hel Prikaz |
Ok | Cancel Add to Custom Colars I ;BDI

U slijedec¢em polju zidu e biti dodijeljena tekstura. Birate li PretraZi pojavit ¢e se dijalog koji ima oblik
Windows Explorera. Prebacivanjem u drugi direktorij moZete birati daljnje teksture.

Dirmenzije teksture

Girina - |5U E =]
Viging : |5|j E cm
ol o ] Postoji moguénost da za novi kat preuzmete ¥ Driginalne dimenzie
TeUzZell od 2133 1Epd . . . . v epe .. .
[samn za vaniske zidove)  VTij€ANOSti kata ispod. Da bi to ucinili, aktivirajte | g @ s
ikonu Preuzeti od kata ispod.

Mijera i okret vlastite teksture mogu se podesiti radi boljeg prikaza.




Napomena: Ukoliko Zelite da etaze na vanjskoj fasadi budu razli¢ito obojane i teksturirane, najbolje je
odmah iskljuciti ovu opciju.

U podrucju 2D prikaza mozete odrediti boju zida, boju uzorka i uzorak popunjenosti zida.

Svi ovi opisani parametri mogu preko ikone Kao Standard biti spremljeni
56 pikas kao standardne vrijednosti. Kod slijedeéeg

Boaine:  JEM Defiirarie.. | biranja opcije Konstrukcije zidova to ce biti

_ — zadani parametri za zidove. U donjem
soia ok I _Detvierc. | desnom podrugju dijaloga, zid ¢e biti grafiki
Uzorak : s = prikazan s aktualno podeSenim parametrima i
preko ikona u tom podrugju moze biti

razgledan, pove¢an odnosno umanjen.

Sve ovdje opisane parametre za konstrukciju zidova ArCon Koristi
kaopocetne po stavke. Naknadno moZete izmijeniti sve vrijednosti, ako je potrebno, za svaki zid
pojedinaéno.

2.1.2 Konstruiranje s numerickim poligonom (Tlocrt prizemlja)

S poligonalnim unosom zida ArCon sadrzi brzu i jednostavnu moguénost unosa
tlocrta. MoZete birati izmedu dvije varijante, normalnog poligonalnog unosa zida ili ~ #f Datcieka Uredivanie U
numeri¢kog poligonalnog unosa zida. Varijante se razlikuju po tome Sto kod
numeri¢kog poligonalnog unosa imate moguc¢nost naknadno izmijeniti duljinu,
debljinu i njihov kut preko numeri¢kog unosa.

vrste numeri¢kog unosa ----» ArCon priruc¢nik ili Pomo¢

Konstrukcija tlocrta s numerickim poligonalnim unosom zida (primjer)

Za primjer ¢emo unijeti tlocrt prizemlja i potkrovlja kuée. U slijede¢im tockama
postavljat c¢emo prozore i vrata te kotirati.
Konstrukcija vanjskih zidova

Numeric¢ki poligonalni unos zida uklju€ujete tako da lijevom tipkom misa kliknete
na ikonu L i nakon toga pritisnete tipku F2. Ikona je okruzena Zutim okvirom @

I Rel  Oszida

S| Odustani
d}':lﬂ— I"'Pol. & Deena shana zida erlunelﬂ 4|§“i8d8éi“>

Pamad

mizal Kraj za <ESC>

1) Unos zidava 2] Obradivanje zidova - . Det | 0
|V Unos zama pomodu |7d:"3 0 ¥ Lieva siana zida [T Dulina automatski <--Frijagniji | _—I

Na donjem rubu
monitora pojavit ¢e se dijalog za unos (pritisnete li opet tipku F2 numeri¢ki unos bit e iskljucen).

Unos poligonalnih zidova dijeli se u dva dijela. U prvom dijelu unosite priblizan tok vanjskih kontura
pomoc¢u misa (primjer - zid debljine 36,5 cm). To ne moraju biti to€ne duljine i kutevi.

Napomena: Referentna linija zida odredena polaznom tockom zida, moze se promijeniti kombinacijom
tipaka Ctrl i W, tj. moze biti premjeStena na jednu stranu zida, drugu stranu zida ili os (na isti nacin
mijenjate i referentnu toCku pojedinog objekta). Ovo je vrlo vazna opcija koju éete koristiti Cesto kod
konstruiranja.

10



E‘Alﬁun Pro 4.1 Hi 3D5 - <novi projekts - [Zgrada
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1) Unas zdova 2] Obradivanie zidova el oK
’V Unos sama pomacu ’Vd* 0 ¥ Rel 7 Lpvastara 2 ™ Dulina automatski~— <-Biijaéni ‘—I

misdl Krajsa <ESC> 0 Oszida Sl (dustani

d f0 "Bl Desna shana zids Letin |0 §Iuedec’\-->| Pormad

w(inal 2500 cm (dubinal: 8125 cm

Nakon $to ste unijeli kompletni poligon, pritisnite tipku Esc ili kliknite na ikonu Odustani, da bi zavrsili
poligon i mogli obradivati zidove.

U drugom dijelu obradujete zidove. Tada moZete redom svakom zidu pojedinacno mijenjati duljinu,
debljinu i kut. Pojedinaéne promjene na zidovima unosite preko polja dijaloga za unos na donjem rubu
monitora. Za nas primjer birajte postavke sa slijedece slike dijaloga za unos.

1] Unos zidova

2] Dbradivanie zidova
L ISSD 75 " Lijeva strana zida (et

Uros zamo pomody ¥ Rel. e s 2id ™ Duliina automatski <-Prijanii |
= zzida

. . stdl g -
mifal Kraj sa <ESCx . I— . — ustani
l phi: |0 W Pol & Desna strana zida Debline |38'5 Slijpdeci-> |

Pomod

Preko mnogostrukih mogucnosti podeSavanja ovog dijaloga mozete numeri€ki unos optimalno podesiti
prema vasim potrebama.

postavke numeri¢kog unosa ----» ArCon priru¢nik ili Pomoc¢

ArCon Hr 6.0 Pro sadrzi dodatne mogucnosti za obradivanje zidova: podjelu, pomicanje, spajanje,
produljivanje ili skracivanje zida.
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Unesite duljine zidova kako slijedi:
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Nakon §to ste izvrSili unos za sve zidove i te unose provjerili, to potvrdite klikom na ikonu OK. Unos je
zavrSen i poligonalni zid kompletno postavljen. Rezanje zidova i spajanje uglova zidova slijedi
automatski.

Napomena: Ako ste za neki zid unijeli pogreSnu vrijednost, oznacCite taj zid miSom i promijenite mu
vrijednosti. Osim toga, imate moguénost biranja izmedu lijeve plohe zida, osi zida ili desne plohe zida.

Konstrukcija unutarnjih zidova

U primjeru postoje unutarnji zidovi debljine 24 i 11,5.

Za konstruiranje unutarnjih zidova postoji funkcija Povudi zid paralelno obzirom na referentnu liniju 74
Prije toga odaberite vrstu zida (d - 24) pomocu ikone s varijantama u vertikalnoj traci sa simbolima
Kliknite jednom na referentni zid. S drugim klikom miSa to€no odredite tocku gdje treba poceti unutarniji
zid.

Sada mozete izvlaciti zid prema drugoj strani. Pritom pazite na polaznu toCku (referentnu liniju zida).
Zelite li mijenjati polaznu tocku, koristite kombinaciju tipaka Ctr/i W. Trecim klikom miSa zavrSite zid.
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Ostale zidove (d - 11,5) postavljate jednako kao i ranije opisani zid.

Slijede¢a moguénost za unos zida je pomocu funkcije Povucéi paralelan zid (odreden razmak). Kliknite
ikonu 4?, zatim kliknite referentni zid i postavite kursor miSa u smjeru postavljanja zida. Pojavit ¢e se
slijededi dijalog:

Razmak paralelnih pomocnih linija % B i . . L. . i
U dijalog unesite to€an razmak. U nadem primjeru on iznosi

Razmak od referentne fin: o | 138,5 cm. Pazite na polaznu to¢ku (Ctri+W). Zelite li spojiti

. krajeve zidova, kliknite ikonu I Biranje elementa, oznacite
[2385 i o _Odsen || isem kraj zida te izvucite kraj zida sa Ctrl i pritisnutom lijevom
tipkom misa na Zeljenu duljinu.

Pomod |

Jeste li postavili sve zidove? Ukoliko jeste, vas tlocrt bi trebao izgledati ovako:

ﬂArEun Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanje. ACP-p2 - [Obiteliska kuca,Prizemlie]
‘f‘ Datoteka  Uredivanie Unos Prikaz  Kat Zorada  Stan  Info prostorje  Makeoi Opcile  Prozar Pomoé _|ﬂ|i|

EEEIRECEREREE BRI B EEE N L e )
[

‘ L o _r'l

w(Firina): 526.67 cm yldubina): -12.41 cm

Napomena: Kroz razli¢ite moguénosti unosa zidova i dodatno koriStenje pomoc¢nih alata konstruiranja kao
rastera, pomo¢nih linija i ravnala unos tlocrta je jednostavan i brz.

mogucénosti unosa i razli€iti alati konstruiranja ----» ArCon priruénik ili Pomo¢

2.1.3 Konstruiranje pomoéu pomocnih linija (tlocrt potkrovija)

Postupak konstruiranja potkrovlja je sliCan postupku konstruiranja prizemlja. Najprije trebate definirati
novi kat.

Napomena: U verziji ArCon 6.0 Hr Pro korisno je ukljuciti opciju Prikaz/Koristiti vanjsko kotiranje jer su
dimenzije zidova vidljive odmah - kod crtanja i kasnije - kod obradivanja zidova.

13



Birajte u izborniku Katovi opciju Novi kat iznad.... Pojavit ¢e se dijalog Katovi.

U podruc&ju Opcenito definirate sve opée podatke o katu. Automatski je predlozeno ime Kat. Drugo ime
mozete unijeti tako da miSem kliknete na strelicu u polju odabira i odaberete oznaku Potkrovije, ili mozete
direktno unijeti ime preko tipkovnice

x| Kat E
Dpéenito | Preuziman
znaka ¥ at -
I J . lzvor IPrizemIie j . |
Mapomena : Odustani | Odustani
— Preuzeti
kao Standard | " Me kao Standard |
" Cielowit kat .
Pomoe | Pomoe |
& Samo tocrt
E & Tlocrt &
Wiging kata : I280 cm
¥ Wrata ™ Stoprim obvorima
Visina stropa ¥ Prozoiima [ Otvaorima u zidu
Pod : I'ID E =11
[~ Stup [ Tekstom
Fieth - e |1B E £ [ Dimnjacima I~ Migrama
Owisnost : [0 B e I~ Stubiite I~ Pomacne linie
¥ Stropnim plagama [~ Objektima
Miva
gornjeg ruba poda ; 280 g cm [T MNadvajima ¥ irtualnim zidovima

Preko opcije Preuzimanje mozete odrediti Zelite li preuzeti pojedine elemente iz postojeceg tlocrta.

Za konstruiranje potkrovlja u naSem primjeru preuzmite postavke prikazanog dijaloga Katovi i to potvrdite
klikom na ikonu OK.

Treéa opcija u horizontalnom izborniku DIN 277 koristi se za unos vrijednosti potreban za izradu

proraduna povrsina, etaziranja i sli¢no, a u ovom slu¢aju omogucuje unos debljine i tipa Zbuke.

Kad zavrSite unos Zeljenih vrijednosti za novu etazu, potvrdite ih klikom na OK i nova etaza Ce biti
podignuta iznad ranije ucrtane. Uocite da su zidovi i elementi nove etaze crni, a zidovi i elementi druge ili
drugih etaza sive boje, u pozadini.

14



Konstrukcija vanjskih zidova

Izbridite u gornjem katu oba zatvorena balkona i unutarnje zidove, tako da oznacite odgovarajuce dijelove
zidova i briSete tipkom Del. Tada spojite krajeve zidova pomocu tipke Cirl i pritisnute lijeve tipke misa.

EZ{ArCon Pro 4.1 Hr 305 - primjer za skolovanje.ACP-p2 - [Obiteljska kuéa,1. Kat]

4Qalnlaka Uredivanie Unos Prikaz Kat Zgrada Stan  Infoprostoiie Makioi Opcile  Prozor Pomoe _|5|1|
NEEAECEIRL 2 |
[Dl=@] /|||
|
D
F
B, |
[ 7]
|
b
=
=

[£]. o o

|

x[iina): 1755.49 cm y[dubina): 1247.09 cm

Konstrukcija unutarnjih zidova

Najprije postavite konture prostorija da bi izvukli zidove. Za to¢no postavljanje pomoénih linija s
moguénodc¢u unosa mjere, kliknite na ikonu A2 Povuci paralelni zid (odredeni razmak). Preko ove funkcije
mozete unijeti razmak pomocne linije od odredene referentne linije. Kliknite prvo na referentnu liniju te
tada lijevo ili desno od referentne linije, ovisno na koju stranu Zelite postaviti pomoc¢nu liniju. ArCon ¢e
prikazati dijalog u koji mozete unijeti razmak od referentne linije.

konstruiranje zidova ----» ArCon priru¢nik ili Pomoc¢

Polazeéi od desnog vanjskog zida odredite poloZaj prostorija

pomodéu Pomocnih linija. Najprije odredite kupaonicu. Kliknite

na unutarnju stranu zida da bi je definirali kao referentnu liniju. Fiazmak od referenitne inie: oK |
Povucite kursor mia ulijevo u tlocrt i odloZite je klikom na lijevu
tipku miSa. U polje unosa dijaloga unesite vrijednost 288,5 cm i [28a.5 H om Odustani |

potvrdite vrijednost ikonom OK ili tipkom Enter. Pomoc¢na linija
bit ¢e ucrtana u razmaku od 288,5 cm od referentne linije.
Drugu pomocénu liniju kreirajte u razmaku od 11,5 cm od
posljednje postavljene pomocéne linije. Najprije definirajte posljednju postavljenu liniju referentnom linijom
i nakon odlaganja linije unesite u dijalog vrijednost 11,5. Sada ste unijeli dvije pomoc¢ne linije u tlocrt. Prvu
u razmaku od 288,5 cm, a drugu 11,5 cm udaljenu od prve. PoloZaj okomitog zida kupaonice je odreden.

Fomad |
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PZiACon Pro 4.1 Hr 3D - primjer za skolovanje . ACP-p2 - [Obiteliska kuca,1. Kat]

‘f‘galoleka Uredivanie Unos Prikaz Kat Zgrada Stan  Info prostorie Makioi Opgile  Prozor Pomoé _|ﬂ|i|

BEIAER R Q%] [FEE [EE e lzE e e e ] [

=]
L«

Enl EEROECERE =

b—t-.
s

H

x[iina): B0E.15 em yldubina): 1152.91 cm

Za definiranje poloZaja vodoravnog zida odredite unutarnju stranu vanjskog zida kao referentnu liniju.
Postavite liniju otprilike u sredinu zgrade i u dijalog unesite vrijednost 562,5. Za drugu liniju opet
definirajte pomoc¢nu liniju, pomocu referentne linije te u dijalog unesite vrijednost 11,5 cm. PoloZaj
vodoravnog zida je odreden - 562,5 cm od donjeg zida i 11,5 cm od pomoéne linije. U tlocrtu je prikazan
poloZaj zidova kupaonice.

EZiArCon Pro 4.1 Hr 3D - primjer za skolovanje.ACP-p2 - [Obiteljska kuéa,1. Kat]

of Datoteka Uredivaniz Unos Prikaz Kat Zorada Stan Infoprostoie Makioi Opeile Prozor Pomoe |8 x|

== ] == [0 BRI E N = L R =

=

Bl e nDECERE =]

b—t-.
=

LIE]

w[$iina). 354.88 cm yidubina): 1060.73 cm
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U prostoriji sad mozete povucéi zidove. Najprije pomocu ikone za crtanje zida, u vertikalnoj traci odaberite
ikonu za nenosivi unutarnji zid (11,5 cm) i na drugoj okomitoj traci sa simbolima kliknite na ikonu (1
Povuci vise zidova. Iscrtajte poligon zidova pomocu to¢ki pomocnih linija i bit ¢e prikazana nova prostorija
(kupaonica). Je li pocetna tocka zida to¢na? Ako nije, promijenite je na jednoj od strana zida (Ctrl +W).

Nemojte postavljati zidove na os zida.

EZ{ArCon Pro 4.1 Hr 305 - primjer za skolovanje.ACP-p2 - [Obiteljska kuéa,1. Kat]

4Qalnlaka Uredivanie Unos Prikaz Kat Zgrada Stan Info prostorie  Makioi Opcie  Prozor

NEEAE R B = B EE S kL -

Fomot = |8 x|

2]
=

I

] Bl

=
=

LE]

. 1

w[iina). 968.98 cm yidubina): 74775 cm

Napomena : U ArCon + verziji prostorijama
se automatski dodijeljuju natpisi. Ako ja
ikona Natpisi uklju€ena u prostorijama se
pojavljuje natpis Prostorija 1. Zelite i
promijeniti ovaj natpis, oznacite natpis
(crveni) i duplim klikom otvorite dijalog
Podaci  prostorije. U dijalogu imate
mogucnost preimenovati prostoriju.

U podrucju Natpisi mozete birati 3to jo$
moze pisati u 2D prikazu prostorije, npr.
povrSina, volumen, ili korisna povrSina,
netto povrsina itd. za DIN 277.

natpis i dijalog Podaci o prostoriji ----»
ArCon priruénik ili Pomoé

Podaci o prostoriji

Opéenito | Natpis | DIN 277

Imne :

Napomena :

1 stanu: <rije dodijelienc: j Dpiz stana...
— Statistika

Povréina poda:  16.23 m2 [bez Zbuke]

Formula za 283583 ;I

povrinug poda :

[bez Zbuke]

Walurmen: 41,22 m3 EBraj objekata: hema

Eroj zidova: 4 Broj stupova: nema

Eroj wratiju: nema Broj dimnjaka: nema

Broj prozora: nema
— 2D -prik.a Pod/strop

Boja uzorka: - Definirajnje... | I™ Dtvareno prema gore

Uzarak : I vl ™ Otvoreno prema dalie

Odustani

Materijal...

s

Pomoé
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Konstruiranje slijedecih prostorija - hodnika, spavacée sobe, djecje sobe i sobe za goste u naSem primjeru
vrsi se jednako kao i konstruiranje kupaonice. Pomoc¢u pomoénih linija odredite polozaj prostorija, nakon
toga konstruirajte zidove pomocu poligona ili npr. s funkcijom Povudi jedan zid. Ako ste uspjesno
konstruirali sve zidove, vas bi tlocrt trebao izgledati ovako:

mAlEun Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanje ACP-p2 - [Obiteljska kuéa.1. Potkrovlje]

4Qaloleka Uredivanie Unos Prikaz Kat Zarada Stan  Info prostorie  Makioi Opgile  Prozor Pomoé -|ﬂ|5|
EEFIHAEE R N 3 5 o A ) A )
[
PEIE 438 1huf' ENES PEF
- G S~ S i
T Ll il T
- o e
@l [ B!
N Dijetja Soba za goste I
@ 18.1 m2 15.03 m2 o o
- Hodnik
= 7.24 m2 o
‘i
Kupaonica = 2
0 16.23 m2 o
= Spavata
2472 m2 w
10 S =
o o @ 8y
-
Iﬁﬁlf 445 1Hﬁ 071}‘15 2.88° PEF
e 567 TR B’
T Ul T
. o or
|

x[$iina). -438.71 cm y(dubinal 1280.88 cm

Slijedeci korak je ugradnja prozora i vratiju.

2.2 PROZORI

U ovom poglavlju bit ée pojadnjene razli¢ite metode ugradnje prozora.

2.2.1 Odredivanje vrste prozora

ArCon nudi moguénost izbora izmedu razli€itih vrsta prozora. Najbolje je odabrati

Zeljenu vrstu prozora prije ugradnje. Preko ikone s varijantama za prozore % u
ljevom podrucju prozora vidjet Cete sve vrste prozora. Informacije o pojedinacnim
prozorima prikazane su dolje lijevo, odnosno kod stajanja kursora miSa na ikoni s
varijantama, bit ¢e prikazane direktno na kursoru misa.

Vrste prozora su podijeljene u dvije grupe.

Zuto obojene ikone sadrze prozore kojima moZete mijenjati jedino dimenzije i odredene osobine
povrsine.
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Napomena: Pri mijenjanju mjera otvora pazite jer se mijenjaju i mjere okvira prozora, $to znaci da
postoje¢e standardne mjere okvira nece ostati iste ve¢ e biti, ovisno o promjeni mjera otvora, skalirane.
Na ovo posebno pazite kada npr. veoma mali prozor (B/H-76/88,5) ekstremno povecavate (B/H-76/200).

Sivo obojene ikone oznaduju prozore koje proizvoljno kreirate i koji mogu biti potpuno prilagodeni vasim
zahtjevima. Kod ove vrste prozora mjere okvira prozora su, za razliku od ucitanih prozora, konstantne.

Konstrukcije prozora, proirena

Napomena: U ArConu imate i dodatnu mogucénost spremanja aktualnih vrijednosti pod jednim imenom u
dodatno polje popisa. Preko ove mogucnosti mozete kreirati katalog prozora s Cesto koriStenim
prozorima za koriStenje u istom ili buduéim projektima. Preko izbornika Makroi birajte opciju Spremanje
prozora. Zatim iz ikone s varijantama odaberite jedan od proizvoljno kreiranih prozora (sive ikone).
Desnom tipkom miSa otvorite dijalog za taj prozor. Dijalog je podijeljen na dva registra. U prvom registru
(Opcenito) odreduje se geometrija prozora. U drugom registru mozete spremiti aktualne vrijednosti i
dodijeliti im ime. Polje popisa Vrsta prozora bit ¢e dopunjeno za to ime.

(Primjer je dijalog Konstrukcija prozora, proSirena)

Funkcija ostaje aktivna dok ne zavrSite projekt. Nakon ponovnog pokretanja ArCona funkcija nije
automatski aktivna ve¢ je treba ponovno ukljuciti preko opcije izbornika Makroi/Spremanje prozora.
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2.2.2 Karakteristike prozora
Kao Sto je opisano kod zidova, i karakteristike prozora treba odrediti prije ugradnje.

Ovisno o vrsti prozora pojavit ¢e se slijedeci dijalozi:

PodeZavanje prozora

Konstrukcija prozora. jednostavno

-
o
O
-

Prvi dijalog je za jednostavnu konstrukciju prozora, drugi dijalog za proSirenu konstrukciju prozora. Kod
ove dvije vrste prozora moguce je prozore kreirati prema vasim Zeljama. Prozor moZete i spremiti u
Katalog prozora. Tredéi dijalog je za preostale vrste prozora, kod kojih je odredena geometrija. Rad s

dijalozima je jednak unosu karakteristika zida.
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Kako trebaju izgledati prozori koje Zelite ugraditi? Medu ikonama s varijantama odaberite jednostavni
Prozor s dva krila.

Time Cete klikom desne tipke misa otvoriti slijedeci dijalog:

PodeZavanje prozora

—Dimenzije——————— [~ Teksture

. — Ok
Sirina : |1D‘| cm Okewir ; IF'IavaD2 'I Pretlazwame...l
Wising : |22E cm Unutarnja klupéica : IKamenZD vl Prelraiivanie...l O dustani

ad.

Wisina parapets ID Em Wahjska klupgica: - Prelraiivanie...l kao Standardl

— Madin otvaranja Prik.az |
(% desno Pamoé |
! fijgwn

% Otyvoreno prema unukra

€ Otvareno prema wan

Najprije odredite mjere prozora : Sirina - 101 c¢m, visina - 226 cm i visina parapeta - 0 cm. Mozete zadrzati
postojeée podeSenje nacina otvaranja prozora. Zelite li okvir u npr. plavoj boji kliknite lijevom tipkom misa
na desnu crnu strelicu i otvorite PretraZivanje.

Napomena: U padaju¢em meniju otvaraju se uvijek nedavno koriStene teksture, ali pomocu opcije
Pretrazivanje, mozete izabrati bilo koju teksturu (slikovnu datoteku) na vasem hard disku.

Pojavit ¢e se (kao i kod karakteristika zidova) dijalog, koji funkcionira slicno kao Windows Explorer.
Prebacite se u direktorij .../ArCon/Teksture/Boje/Uni i odaberite boju - Plava03.bmp. Nakon klika na
ikonu Otvori (Open) u prozoru prikaza dijaloga PodeSavanje prozora okvir prozora bit ¢e prikazan s
teksturom koju ste odabrali. Na isti nacin dodijeljujete teksture unutarnjoj klupcici (Kamen23.bmp) u stazi
../Teksture/Pod/Kamen i vanjskoj klup€ici (Kamen17.bmp) u istoj stazi.

Karakteristike ve¢ ugradenog prozora (osim vrste prozora) moguce je mijenjati i naknadno — duplim
klikom lijeve tipke miSa na ugradeni prozor.

Napomena: Svim prozorima koje ugradujete u ArConu Pro automatski se iskazuje visina parapeta
preuzeta iz pripadaju¢eg dijaloga. Visina parapeta ponasa se kao normalan tekst - mozZete je na
uobi€ajen nacin pomicati ili klikom desne tipke miSa okrenuti. Duplim klikom otvarate dijalog Prikaz visine
parapeta, preko kojeg mozZete podesiti i tip pisma. Za razliku od normalnog teksta sadrZaj natpisa ne
mozete mijenjati jer on proizlazi iz nacrta.

Preko izbornika Prikaz/Arhitektonski prikaz/Visina parapeta ukljuCujete, odnosno iskljuCujete prikaz visine
parapeta za cijeli projekt. Zelite li visinu parapeta iskljugiti samo na jednom prozoru morate je pomaknuti
pod sastavnicu ili tip pisma postaviti na font bijele boje.
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2.2.3 Ugradnja prozora

Buduéi da ste odredili karakteristike prvog prozora moZete ga ugraditi. Izborom vrste prozora
automatski dobijate ponudene tri ikone, koje simboliziraju razli¢ite moguénosti ugradnje

prozora. lkona *=* sadrzi proizvoljno ugradivanje prozora, ikona f=t je za ugradnju u razmaku
prema referentnoj togki i ikona == omoguéuje ugradnju izmedu dvije tocke.

ugradnja prozora ----» ArCon priru¢nik ili Pomo¢

Birajte ikonu za ugradnju u razmaku prema referentnoj tocki = . Pomigite kursor misa preko ruba zida
dok se na vrhu strelice ne pojavi mali crveni kriz. Takav kriz ¢e se pojaviti i kad dotaknete pomocnu liniju.
Stim krizem oznacite referentnu to€ku na koju se odnosi uneseni razmak. Preko opcija hvatanja mozete
podesiti prema vasoj zelji hvatanje, a time i pojavu kriza.

Napomena: Referentna tocka ne mora biti na zidu na koji zelite ugraditi prozor.

U naSem primjeru referenta tocka je lijevi gornji kut prizemlja. Pomicete li kursor misa preko tlocrta prozor
¢e vam biti ponuden za ugradnju na viSe zidova. Na polaznu to¢ku prozora mozete utjecati tipkama Cirl.i
W. U naSem primjeru morate dva puta koristiti kombinaciju tipaka Ctrl i W da bi oznadili to€nu polaznu
tocku. Da bi postigli jasnu pripadnost Zeljenom zidu, kliknite drugom to¢kom Zeljeni zid.

mAlEun Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanije - [Obiteljska kuéa.Prizemlie]

4Qaloleka Uredivanie Unos Prikaz Kat Zarada Stan  Info prostorie  Makioi Opgile  Prozor Pomoé ;IQIEI
EERHECEIR QR [l B [ ] e = v
Bl

=l.

ArCon Pro 4.1 Hi ®Vizualna arhitektura, Copyright # 1333 Digital Media d.o.o.

: i

Pojavit ¢e se slijededi dijalog:

Unos prozora ili ¥rata

Fazmak od referentne todke:

[1o0.00 B o

Palazna tocka
= Lijeva
& Srednja
" Desna

Ok

Odustari |
Pomos |

U dijalog unesite razmak od 324 cm, potvrdite unos i prozor je
ugraden s unesenim razmakom prema odabranom kutu. Isti prozor
ugradite jo$ jednom, no ovaj put ikonom = koja omoguéuje ugradnju
izmedu dvije tocke. Nakon biranja ikone opet ¢e se pojaviti mali crveni
kriz ¢im dotaknete rub zida. Prva toCka unosa neka bude lijevi gornji kut
tlocrta. PomicCete |li miS izvan elementa zida, na kursoru ¢e u sredini
duzine jedna toc¢ka biti oznacena sa x. To je polazna toc¢ka prozora koja
na sredini duzine, a odgovara odnosu podijeljenosti od 50%.
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Napomena: Predpodesenost odnosa podijeljenosti mozete proizvoljno promijeniti klikom desne tipke

miga na ikone =, =t | &= u slijede¢em prozoru dijaloga.

U ovom dijalogu mozete unijeti vrijednost [LIEEENIIENE

razmaka prema odabranoj referentnoj tocki. Kao

Sto vidite, vrijednost od 324 cm je preuzeta jer je Razmak od referentre togke: [32400 (2]

zadnja upisana u dijalog. U naSem primjeru

Odnos podielien)a : IED.D E

predpodeSenost i odnos podijeljenosti od 50%
mozete preuzeti. Kada i drugu toCku unosa

[~ Hutam. namiestiti polaznu todku prozara il vrats

(=11

a8

ok I
Odustani |
Pomad |

postavite tako da polazna toCka prozora lezi na
elementu zida, prozor ¢e biti prikazan.

E&iArCon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanie - [Obiteliska kuéa Prizemlie]

#% Datoieka Uredivanie Unos Prikaz Kat Zi Stan Info prostoriie Makioi Opgile  Prozor Pomoé - 8] %]
EEERBEEIEE ][] e Tz e e ] [eene - ]
’E B
=
=
Dnevni boravak
4332 m2
]
Kuhinja Radna soba
20.16 m2 Hodnik 13.7 m2
14.08 m2
C
.75 m2
[El. - ol
|

®[firina); 2336 cm vdubina): 1589.5 cm

Polaznu to¢ku prozora promijenite kombinacijom tipaka Ctrl i W sve dok ne postavite drugu to¢ku unosa.
Postavljanjem druge toCke unosa prozor je ugraden. Gdje je ugraden prvi prozor mozete vidjeti na

slijedecoj slici.

Podesenja za slijedeéi prozor su slijede¢a : vrsta prozora, Sirina, nacin otvaranja i teksture ostaju
nepromijenjeni, visina prozora - 201 cm, visina parapeta - 26 cm. Ovaj prozor ¢e biti ugraden dva puta,

Sto se vidi i na slici.
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EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanie - [Obiteljska kuéa,Prizemlje]

% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor Pomog = |8 x|

[EECIAEE | ] 2 . A | ]
- |
Dnevni boravak
43.32m2
[
Kuhinja Radna soba
20.16 m2 Hodnik 13.7 m2
14.08 m2
: C
\Q{ 1.75 m3
N
N o o

w{8iina]: -BI7.74 cm pldubina} 5208 om |

Treéi prozor ima slijede¢a podeSenja: vrsta prozora, Sirina, nacin otvaranja i teksture ostaju =
nepromijenjeni, visina prozora -126 cm, visina parapeta - 100 cm. Ovaj prozor &e biti ugraden —
jednom u razmaku od 310,5 cm. 5
U ArConu Pro imate mogucnost ugradnje prozora numeri¢kim unosom — mozete ga ukljuciti nakon E
biranja vrste unosa prozora pomocu tipke F2. Numericki unos je ukljuéen ako ikona unosa ima Zuti

okuvir.

Kako se vrsi ugradnja numeri¢kim unosem? Kod unosa s razmakom prema referentnoj to¢ki, nakon &to
pritisnete tipku F2 pojavit ¢e se slijedeéi prikaz na donjem rubu prozora programa.

2)Zid 3) Razmak ref. toz.— om  Defd Sl g |

Definira) pomodu -3 :
miZal ﬂ d |'|5|:| ﬂ Odustani |
Pamod |

Referentnu tocku moZete unijeti putem tipkovnice, pri €emu se koordinate uvijek odnose na posljednju
unesenu tocku, ili preko miSa. No sada se neée pojaviti kriz kada dotaknete rub zida, veé strelica koja
pokazuje smjer za uneseni pozitivni razmak. Za na$ primjer odaberite vanjsku stranu zida pri ¢emu je
nevazno gdje se nalazi referentna toCka na rubu zida, jer se razmak mjeri desnom okomicom prema
referentnoj tocki. Druga toCka unosa odreduje zid u koji treba biti postavljen prozor. Pazite da to¢no
odredite polaznu to¢ku prozora, jer inade dobiveni razmak ne odgovara unesenom razmaku. To u naSem
slu€aju znaci ponovno dvostruko koridtenje kombinacije tipaka Ctrl + W.

Ako ste odredili zid, u koji treba biti ugraden prozor, ArCon ¢e automatski prijeéi na upit o razmaku.
Unesite - 310.5 cm. Negativni predznak je potreban stoga jer pozitivni smjer za razmak pokazuje prema
dolje. Ugradnja prozora izmedu dvije tocke pomocu numeri¢kog unosa razlikuje se u principu od
“normalnog” unosa samo u tome $to kod numeri¢kog unosa postoji moguénost obradivanja koordinata
unesenih putem tipkovnice, a koje se odnose na posljednju referentnu toCku. Nadalje, s trecom tockom
unosa morate to€no odrediti zid, koji je predviden za ugradnju prozora.

==

numericki unos ----» ArCon priru¢nik ili Pomo¢
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Raspored prozora za ugradnju preuzmite sa slijedece slike.

EjAlEon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanie - [Obiteljska kuéa,.Prizemlje]
% Datoteks Uredivanie Unos Prksz Kot Zaads Stan Infoprostorie Makioi Opgie Prozor Pomod - |8 x|

S =2 =l 5 2 | ]
=

Dnevni boravak
43.32 m2
i [ |
e
> a e
e ) o ﬂe
— : Kuhinja Radna soba [
— 20.16 m2 Hodnik 13.7m2
— 14.08 m2
P=100.00 C P=100.00
% 1.75 m3
WERRAN
. _| or
|

w{giina): -1032.27 cm pldubinal 5253 cm

Kod posljednjeg prozora promijenite vrstu prozora. Preko ikone s varijantama odaberite  [&joy
jednokrilne prozore. U dijalogu PodeSenja prozora upiSite slijedece vrijednosti: Sirina - ‘
51cm, visina - 201cm, visina parapeta - 26cm, tekstura okvira - plava03.bmp, tekstura él
unutarnje klup€ice - KamenZ20.bmp i tekstura vanjske klupcice - Kamen17.bmp. 3N
[©]
e

EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanie - [Obiteljska kuéa,Prizemlje]
% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor Pomod = |&] %]

NEDHRE ) HE [ ez e [ [ Feme =1 be]

Dnevni baravak
43.32m2
||
? Kuhinja Radna soha 1{
2016 2 Hodnik 137 m2
’ 14p0am2
N= 3 c RN =
P=D0On . I Peimm
.79 m3

-P=Z600 . P= 10000
_FA 51, B6° 51, A0°
§u1 423
“ l _>IJ

w{8iina]: 2250 em pldubina]: 250 om |
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Imate li predodzbu kako izgleda ono $to ste unijeli dosad? Prebacite ponekad u dizajnerski prikaz, da bi
mogli pregledati dosad obavljeni posao. L=

2.3 VRATA

Nakon ugradnje prozora u ovom poglavlju bit ée opisana ugradnja vrata u ArConu odnosno ArConu Pro.
Utvrdit éete da se funkcionalnosti kod ugradnje vrata skoro ne razlikuju od onih kod ugradnje prozora.

2.3.1 Vrsta vrata

ArCon vam nudi moguc¢nost da u postoje¢e zidove ugradite razliCite vrste vrata.
Za razliku od prozora, Zeljenu vrstu vrata mozete mijenjati i nakon ugradnje.
Preko ikone s varijantama za vrata &l u lijevom podrucju prozora programa dobit
Cete izbor ugradbenih vrsta vrata. Informacije za svaku vrstu vratiju prikazane
su, kao i kod prozora, u prozoru programa dolje lijevo odnosno kod duljeg
stajanja kursora miSa na ikoni s varijantama prikazane su direktno na kursoru.

]
0]
|[8]
m

Napomena: Kod izbora vrste vrata postoje samo ikone s zutom pozadinom, jer -
se vrata ne mogu konstruirati proizvoljno.. D@@

=

2.3.2 Karakteristike vrata

Zelite li vratima odrediti karakteristike prije postavljanja ili naknadno? Kao kod unosa prozora i zidova, i
za vrata ¢ete dobiti odgovarajuci dijalog Karakteristike vrata, tako da desnom tipkom misa kliknete na

ikonu s varijantama za ugradnju vratiju ili biranjem opcije gornje trake izbornika Opcije/Vrata. Pojavit
¢e se slijedeci dijalog.

. . e . v . .. Vrat.
Ovdje imate priliku, osim $irine i visine vrata, _—

odrediti i kut otvorenosti vrata. Osim nacina et WER O e

otvaranja i dodijeljivanja teksture, odredenim

tipovim vrata, mozete mijenjati i izgled krila. -

Postavite ulazna vrata u tlocrt gdje Zelie (samo za —;:::r 1 [ B

prObU). Wising : W E o
Kut atvora lijgvi: IBD E stup.,
Fut abwora desni: IBD— E stup.

FPocetne vijednosti |

— Obvaranje
|7 Obvorena prema urnutra
I™ Lijgva vrata

— Teksture

Doviatnik: I Fowrld - l Pretradivanie... |
Lijesvo krilo: IPDWM Vl FretraZivanie... | |
Desno krilo: |<nema> 'I Pretrazivanie... |

Krilo
Lijeva : IVlata za staklenim umetkam ﬂ
Desho I j
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Kliknete li dvaput na postavljena vrata pojavit ¢e se W&l
Slljedeél dljalog Tip: “1ata sa staklenim umetkom

U gornjem lijevom uglu pojavljuje se ikona s tipom

diig.

Tip: ~ Dimenzijs Ddustani
. . _ _ Siiina [i2002 [ em el
vrata , prilikom predpodesavanja vrata nje nema Visina - 7000 B en
- t.o_ cini razllk.u |zme.(.'1’u ta d\{a dljalogevl za unos. el Em— Pomat
Pritisnite ovu ikonu lijevom tipkom miSa i dobit Cete S B

sve raspolozive vrste vrata. Na taj nacin je moguce
veé ugradenim vratima promijeniti tip.

FPocetne viijednosti |

— Otvaranje
¥ Otvarena prema unutra
Melmsd I™ Lijgva wata
m |  Teksture —
— Tienitinle I Powrld - l Tetrazivane... |
[E0]] e o 3] e | |
I | Lijewo krilo: Paowrld - Pretradivanie...
Desno krilo: |<nema> Vl Pretragivanie... |
Krila
Lijewa : IVlata za gtaklenim umetkom j
Desno : I j

Sad mozete obrisati probna vrata.

Koja ¢emo vrata ugraditi u naSem primjeru? Preko ikone s varijantama birajte tip vrata - Vrata, stakleni

umeci. Vrijednosti koje trebate unijeti su: Sirina - 88.5 cm, visina — 226 cm, kut otvora lijevo — 5 stup.,
tekstura za dovratnik i lijevo krilo - Plava03.bmp ; podeSenje nacina otvaranja vidite na slici.

Otwaranje
[~ Orvorena Prema unutra
IV Lijewa viata

Nakon §to potvrdite unose s OK mozete poceti s ugradnjom vrata.

2.3.3 Ugradnja vrata

Kao i kod prozora, izborom vrste vrata automatski ¢e vam biti ponudene tri ikone koje predstavljaju E
razliCite nacine unosa vrata: g

e ikona ® - slobodno postavljanje vrata, E
o ikona "™ - unos u razmaku od referentne toke

o ikona= - ugradnja vrata izmedu dvije toCke.
Funkcije pojedinacnih ikona su jednake kao i funkcije za unos prozora.

Vrata koja smo odabrali treba postaviti u razmaku od 43 cm od donjeg ruba zgrade, Sto je vidljivo na

slijedecoj slici. Za slijedecu vrstu vratiju koju éemo ugraditi @ treba unijeti vrijednosti: Sirina — 76 cm,
visina — 201 cm, kut otvaranja lijevo — 1 stup., tekstura za dovratnik i lijevo krilo - Plavo03.bmp. Ova vrata
bit ¢e postavljena u razmaku od 58.5 cm od vanjskog ruba zida WC-a, kao $to se vidi i na slici.

27



EjAlEnn Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanije - [Obiteljska kuca.Prizemlie]

ﬁgatoteka Uredivanje Unos Prikaz Kat Zgrada Stan  Info prostorie  Makioi Opgie  Prozor Pomot = 8] %]
[Cl=lal/lwE= [T 5 ] 8 o o | | )
|

Dnevni boravalk
4332 m2
I ]
i Kuhinja Radna soba E&
20.16 m2 Hodnik 13.7m2
14.08 m2
L - - |
% o P=100.00 C P=100.00 =l
%ﬁ n.75 m2 SIS
P=2600 P=100.00

4 o

wldinnal 112,35 em v(dubina): -124.85 cm |

Slijedeca vrata koja ¢éemo postavljati bit ¢e iste vrste kao i prva vrata, Sirine - 88.5 cm, a krilo ¢e
djelomic¢no biti popunjeno staklom s preCkama; ostale vrijednosti ostaju nepromijenjene. Razmaci u
kojima ¢e biti ugradena vrata preuzmite iz slijedeceg prikaza.

BEiAiCon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanie - [Dbiteljska kuéa,Prizemlje]

ﬂgatoteka Uredivanje Unos Prikaz Kat Zorada Stan  |nfo prostorie  Makroi Opcie  Prozor Pomag ;lilﬁl
NEERECEE &%) T e lZEwD [l e = =)
|

1.00 | 8g® 1.00

0.00

_E
=

&“1
Tam

lxﬂi 100°
Tam
TF—
'=100.00

100.00
T

P=

2 86
3y

F= 10000 F= 10000

F=32600 F= 10000

(€] 4 _| ol

=[Firina): 1607.17 cm y(dubina): 390.94 cm ‘

Posljednja vrata koja treba postaviti su Dvostruka vrata (s izmjenljivim krilima) . Vrijednosti unosa su:

Sirina — 176 cm, visina — 201 cm, kut otvora lijevo — 60 stup, kut otvora desno — 30 stup., sve teksture
Plavo03.bmp, oba krila popunjena staklom. Nacin otvaranja je slijededi:

Obvaranje
[~ Otvorena prema unutra
[ Lijeva wrata
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Ova vrata bit ée postavljena izmedu hodnika i dnevne sobe. Kada postavite sva vrata, tlocrt bi trebao

izgledati ovako:

EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanie - [Obiteljska kuéa,Prizemlje]

% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor

]/ |l (@)

(2]

w{8iina): 5358 em yidubina]: -53.42 cm

P=0.00

Pomoé 5] ]
|
||

P= 100.00

T—
P=100.00

F= 10000

ul

P=2600 P= 10000

F= 10000

Napomena: U ArConu Pro imate mogucénost prikazati postavljene prozore i vrata u normalnom ili
arhitektonskom prikazu. Arhitektonski prikaz dobit ¢ete ukoliko ga ukljucite u opcijama izbornika Prikaz.

Na slikama vidite razliku.

L

~/

L

"Normalni - prikaz"

Kuhinja
20.16 m2

W%

Hodnik
14.08 m2

Hodnik
14.08 m2
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Nakon $to ste postavili prozore i vrata u prizemlju, to isto pokusajte u potkrovlju. Kao predlozak vam
moze posluZziti slijedeca slika:

EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanie - [Obiteljska kuéa,1. Potkrovlie]

% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor Pomog = |8 x|

\D|g“|ﬁ|ﬁ|§| ) o] o [l 2z ] an [ [ 2] [ Potoie = ‘

10

2

1ee’ ey - a7
ot ot

T2267

P=0.00
=

1.26

{ ElaE e EDEEEE ] =]
32
=
00000
5

=|
= + 7;:
. . /.85 K
= ks ||
J T L .o .
L L) AN P .o 2
T \_| la g
Qaangs < L a
j;-h‘ 201 “
o .o . o - L T .
10 o) e
»
T P=0.00
L 3.00 W74y 175 a7° i 3.00 L
1 1 1 1_0261 1 1

w{&iina): 128.98 em p{dubina): -232 cm |

2.4 STUBISTE

Nakon §to su u tlocrtu postavljeni prozori i vrata, slijedi unos stubista.
2.4.1 Vrste stubista

U ArConu su vam na raspolaganju slijedece vrste stubista:

4 Jednokrako stubiste,

. E L-podest stubiste,

° @ U-podest stubiste,

. ﬁ L-zavojno stubiste,

. Kruzno stubiste,

3 @ U-zavojno stubiste,

. g Spiralno stubiste,

. ﬁ Poligonalno zavojno (proizvoljno kontruirano) stubiste.

Ove vrste, osim spiralnog stubista, mozete kreirate kao drveno ili masivno stubiSte. Drveno stubiste

simboliziraju Zute ikone, a masivno stubiste sive ikone. Preko ikone s varijantama za stubista , u
lijevom podrucju prozora dobit ¢ete izbor tipova stubista. Informacije o pojedina¢nim stubistima prikazane
su u prozoru dolje lijevo, odnosno kod duzeg stajanja kursora miSa na ikoni s varijantama prikazane su
direktno na kursoru.
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2.4.2 Karakteristike stubista

Karakteristike stubiSta mozete unaprijed podesiti samo djelomi¢no. U dijalogu kojeg otvarate klikom

desne tipke misa na ikonu s varijantama , mozete dodijeliti teksture i obradivati ogradu. Geometrija
stubiSta ne moze se unijeti prije ugradnje, jer se odreduje toCkama unosa stubista. Kad postavite
stubiste, jos imate mogucnost promijeniti podatke o geometriji. Da bi to postigli, kliknite na stubiste (tako
da je oznaceno crveno) te nakon toga dvostruko kliknite na stubiste. ViSe o dijalozima Stubiste saznat
¢ete u poglavlju koje slijedi, jer se odgovarajuci dijalozi za unos vrijednosti pojavljuju tek nakon sto
kliknete potrebne tocke unosa.

2.4.3 Postavljanje stubista

U ovom priru¢niku ogranicit ¢emo se na postavljanje drvenog L-zavojnog stubista.

toCke unosa, dijalozi, parametri unosa za stubista ----» ArCon prirucnik ili Pomoc¢

Da bi postavili stubiSte najprije preko ikone s varijantama i birajte drveno L-zavojno stubiste ?
Izborom ovog stubiSta dobit ¢ete na vrhu strelice kursora obrise odabrane vrste stubista.

Vrh strelice pritom oznacuje prvu tocku unosa za stubiste. Pocnite, kao $to je vidljivo na slici, u kutu zida
izmedu WC-a i hodnika na tlocrtu.

Kao Sto ste vjerojatno utvrdili, prva tocka unosa bit ¢e uvijek oznalena
crvenim kriziéem kad dotaknete rub zida, pomoc¢nu liniju itd. Ako ste fiksirali
prvu to¢ku unosa, ArCon ¢e prebaciti kursor na drugu tocku unosa, $to znadi
da stubiste visi na drugoj to¢ki unosa na kursoru misa.

Drugu to¢ku unosa postavite kao $to je prikazano na slijedeco;j slici.

Broj visina na istupu bit ¢e odreden trecom i posljednjom tockom unosa.
Izvucite tu to¢ku, kao na slici, do vrata izmedu hodnika i radne sobe.
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Cim postavite tre¢u tocku unosa pojavit ée se slijededi dijalog.

L zavojno drveno stubiste
—Geometrja————— [ Teksture
Ok
Sirina kraka |1 i} cm Tetiva : IDWUEIB VI Pretragivanie... I \—I
i Odustani
Duine  os53 em | |Swba: [Divons ~| _ Pretiativanie... | [odt’
na hastupu —
Diulina — Tikaz |
- ilstupu o |3?1-19 I Stupici : Pretiazivanie... I
-  — kao Standardl
Sirina stuba |34. E5 cm | - 2D-Madomiestni prika
; - Pomad
Broj visina: I‘I B IEEZ presieks J _I
Mivo na l—
naztupu u cm
Yiging : 280 =]
Yigina stube: 175 cm
Pravilo dimenz. IE;Q. E5 c©m

Poéetne wrijednosti |
Optimalna postava |

—0Ograda
¥ Ligva

¥ Desna
[~ Stupici okruglog presiska

Sirinu kraka od 100 cm mozZete zadrzati, broj visina na nastupu i istupu je odreden kroz todke unosa,
ovisno o visini etaze. Broj stuba najprije povisite na 16, a tada podesite Sirinu stuba na 26 cm. Kliknete li
nakon unosa na ikonu Prikaz uoCit ¢ete da se mjere Sirine stuba, visina i pravila dimenzioniranja
automatski mijenjaju povisivanjem broja stuba. Preko Nivoa na nastupu moZete odrediti na kojoj visini ¢e
poceti stuba, mjereno od gornjeg ruba poda. U nasem primjeru stuba pocinje od poda 3to znadi da za
nivo unosimo vrijednost 0 cm. Desnu ogradu moZemo izostaviti jer je s desne strane zid. Medu
teksturama promijenite samo teksturu stupi¢a u Drvo04.bmp odgovarajuce tetivama i stubama. Tada bi
dijalog trebao izgledati ovako:

L zavojno drveno stubiste

—Geometrija————— [~ Teksture

Ok
Siina kraka:  [100 crm Tetiva: IDWDDS Vl FretraZivanie. .. |

dili).

i Odustani

E:mzwpu ] I‘I 333 c©m Stuba : IDonB vl Fretradivanie. .. | :
Diulii Prikaz
i i"STSpu . JEmas lem || Ghpis: IPIavam ~] M

.. — kao Standardl
Sirina stuba : |25 crm — 2D -M adomjestni prika

E ek - Pomad |

Broj wisina: I'IS— I R J
Miva na
nastupu IU il
Yiging : W cm
Vigina stube: [17.5 cm
Pravilo dimenz. |51 cm

Facetne wijednost |
Optimalna postava |

— Ograda
v Lijewa

W Desna
™ Stupidi okruglog presiska
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Potvrdite li unose sa OK, stubiste Ce biti ugradeno i automatski ¢e biti generiran stropni otvor iznad
stubista. Tlocrt bi sada trebao ovako izgledati:

mmton Pro 4.1 Hr 3DS - Haus3 - [Einfamilienhaus.Prizemlje]

% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor Pomog = |8 x|
[EECIAEE | ] K 2 e 1 N2 2 L A |

B

0.00

|/
K

[:.

|
A
= 10000

T

=
&
P=100.00
R

Ha

BWis
7.5121

P=100.00 P=100.00

F=2600 F=26.00

[&] 4 _| ull

w{8iina): -483.41 cm p{dubina} 505 55 om |

Napomena: Kao kod opcija za unos zidova, prozora i vrata, i kod stubista imate u ArCon Pro dodatnu
moguénost numeri¢kog unosa koji ukljuCujete preko tipke F2. Pritom vi sami odluCujete zelite li tri
referentne toCke unijeti preko misa ili preko tipkovnice. Funkcionalnosti su jednake onima kod unosa zida.

vrste numeri¢kog unosa ----» ArCon priru¢nik ili Pomo¢

2.5 PARAPETII NADVOJI

Madvoj

— Dimenzije

Debliina : I E cm
Dudina: [I00 E o Poéetne vilednosti | Odustani
Wising : |2D a cm

diid

Fromjene debliine relativho na L Stk

€ Oznatenu stranu Pomad

& O £

£ Nasuprotnu stranu ArCon ne sadrzi mogucnost unosa zidova razliCite

Pon : visine od visina etaZze. Dobra zamjena za tu vrstu
— Povrina 20 prika

Bos [ Defnisrie.. | Boaiie: I _Defiaric.. | zida je parapet. Za razliku od elemenata iz kataloga
. Pretraéivanie...l Boiswoka: I Deﬁni,anie___| objekata, za parapet je moguce unijeti proizvoljnu

debljinu (min. 2 cm), duljinu i visinu. Konstruiranje
funkcionira jednostavno kao kod zidova. Parapet

: -
™ Promijesati boju i tek stun Uzarak. :

E

Dimenzije teksture

Sirina : |1UU E cm
Wizina : |1UU E cm

™ Qriginalne dimerzije

Okret : o & stup.

Cete dobiti kliknete li na ikonu 22, pojavit ¢e se
dijalog u koji mozZete unijeti Zeljene vrijednosti. Na
kraju birate nacin ugradnje nadvoja (kao poligon,
pojedinacno...) i u tlocrtu kreirate nadvoj. Potpuno
je jednak i unos nadvoja.
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2.6 STROPOVI/BALKONSKE PLOCE

2.6.1 Postavljanje balkona

mAlCun Pro 4.1 Hl 3DS Haus6 - [Einfamilienhaus Prizemlie]

[P [e] 7] Trreemie =]

B ArCon-Pregle... B[ BT

Katalog P

[ ]

Balkan

|

Balkan

\

Balkon, polukiuzni

%

Balkonska ograda -
Dijagonalna

ig |

Ealkonska ograda -
omito

ArCon Pro 4.1 Hi ®Vizualna arhitektura, Copyright ® 1333 Digital Media d.o.o.

Ovisno o verziji ArCona koju koristite, izaberite i odgovaraju¢i nacin unosa balkonskih ploc¢a-

Najjednostavniji i najbrzi nain za konstruiranje balkona je postavljanje gotovog objekta balkona iz
kataloga. Ta vrsta unosa izvodi se u dizajnerskom prikazu jer su balkoni oblikovani kao gotovi 3D objekti.
Dizajnerski dio obrade zgrade detaljnije je objadnjen u drugom dijelu priruénika, sada ¢emo ga samo

kratko pojasniti. U Katalogu objekata/Vanjski objekti/Balkon na raspolaganju su nam ftri razliCita objekta
balkona.

ﬁAlEnn—Preglednik = [=]
Katalog Frikaz
HIEEESE
Balkon Balkc-n Balkon, polukrugni  Balkonska ograda - Balkenska ograda -
| TR Y M mreibm

Odaberite zeljeni balkon i postavite ga u projekt pomoc¢u metode Vuci & Ispusti.
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mmton Pro 4.1 Hr 3DS - Hausb - [Einfamilienhaus.Prizemlje]

i | | & | Ed | A | 5...9,m I Prizemlje

P& ArCon-Pregle... [[=] X

Katalog Prkaz

| ]

(i
-
Balkan

(&

Balkon, polukiuzni

%

Balkanska ograda -
Dijagonalno

=

Balkonzka ograda -
karmito

ArCon Pro 4.1 Hr & Vizualna arhitektura, Copyright € 1333 Digital Media d o.o

Zatim duplim klikom otvorite odgovarajuci dijalog.

Balkon
i
Dugrals): [aon [ em =
Siina [v) IEZU— E cm Odustani
Visia ) 118 H e Fozeine wisdnosti Fomes |

¥ Skaliati iskrivijeno
I Zrcdlieria

™ Odredit visinu [slobodan pad’)

Vigina iznad poda: |—1E| a om

™ Prilagaditi terenu
™ Me pomaknuti sa zgradarn

[¥ Baci kod raytracinga sjsnu
- lzvor swietla

Podncie

ubjecaja: J—
Maleno Yelika

Interzitet: !
Tarnni Svijetao

Boja Il e

™ Proizvesti kod ratracinga sienu

5 et
= 5 rasvistom — |

Sada mozete balkon skalirati na Zeljenu veli€inu te potom to€no postaviti u tlocrtu. Da bi sprijecili
pomicanje objekta u zid, pri pomicanju pritisnite tipku Ctrl. Time se uklju€uje detekcija preklapanja.

U nasem primjeru dodatno je iz kataloga izabran i stup. On je pravokutan, stojeci i nalazi se u direktoriju
Objekti/Elementi/Stupovi. Ovaj stup postavlja se i skalira na isti nacin kao i balkon te se nakon toga
odgovarajuce teksturira.
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[_[5]x]

EA[ED" Pro 4.1 Hr 3D5 - Haus6 - [Einfamilienhaus,Prizemlje]
ﬁgatoteka Uredivanje Objekti Prkaz Kat Zagrada Stan  Infoprostorje  Makmoi  Opcie  Prozor Pomoé o E‘LI

EEEIAEE (N e 2 A | |
; [ [

Katalog  Prikaz

EE=EE

Balkon, polukmuzni

Balkonska ograda -
Dijagonalng

'+ | Digital Media
iemets | hpeitvensdigitalr

1

Balkonska ograda -
omito

. . =

#{siina) 1011.03 em y[dubina): -53.36 cm

2.6.2 Konstruiranje balkona iz stropne ploce

Druga mogucénost je da balkon definirate sami iz stropne ploCe i pojedinacnih elemenata. Pomocu

funkcije cJ povucite stropnu plo¢u, kojoj moZete dodijeliti proizvoljnu teksturu.

Napomena: U dizajnerskom prikazu mozete pomocu elemenata iz
kataloga konstruirati vlastitu ogradu. Kada spojene elemente
grupirate, mozete ih zajedno teksturirati, skalirati, i postaviti.
Spremite li gotovu ogradu u direktorij Objekti/Grupe moZete je H
uvijek ponovno koristiti.

To ¢emo nauciti malo kasnije.

| [I] Kuhinja
2016 m
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ArfCan Pie 4.7 Hi 305 - Heusk - [Einlamile

f Deloeka Uindvenin Obmbli Erker

AaCors Pro 4.1 Hi #vimadn arhilekiom, Copunghl & 1358 Digial Heda da.o.

.||
|

AT

e sl

=
| I| | ||| ¥ Blckoni

Cimom st lijsls

2.6.3 Konstruiranje balkona pomoc¢u Dizajnera podesta

U verzijama 5.1 i 6.0 najjednostavniji na¢in unosa balkona je koriStenje opcije Dizajner podesta — koiji je
izuzetno koristan i zanimljiv alat. Nakon $to zavrSite prou€avanje ovog priruénika, svakako dopunite svoje
znanije i Citanjem objasnjenja o Dizajneru podesta u ArCon priru¢niku.

Dizajner podesta ----» ArCon priru¢nik ili Pomo¢

2.7 KOTIRANJE TLOCRTA

Vratimo se sada u konstrukcijski prikaz. Da bi tlocrt kotirali
primjereno arhitektima prvo morate izvrSiti odgovarajuca
podeSavanja u opciji izbornika Opcije/Kote (odnosno klikom
desne tipke misa na ikonu). Iskljucite li Prikaz primjeren
arhitektima, imate moguc¢nost birati decimale. Ovdje birate
Zelite li da bude prikazana visina prozora i vratiju.

%

Kotiranje

Nacin Brojiznad, odnosno ligvo od linije

o

I~ Aut smiestiti tekst kote Ddustani
IV Prikaz visine prozara i vratiju

- - ~ kao Standard
I~ Visinu prozora i vratiju automatski

il

Hnjestit Pomoe
Odrediti decimale
% Jednu [0.0)
" Dwije (0.00] Definiranje tipa pisma. .

" Tri [0.000) Prenoienie lipa pisma...




Eont 2Ixl - Zelite li promijeniti tip pisma, mozZete to uéiniti u dijalogu

Eont Fort style: . . H .

o ] Definiranje tipa pisma.

MM Carcel_|

%E:;:iﬁl‘:;l;“; " IEHIS . Opcija Prenijeti pismo! je namijenjena za naknadne promjene.

5 Datang eulete Tada ne morate mijenjati svaku kotu pojedinacno, vec

T Dok S5te 51 promijenite jednu kotu (oznadite, definirajte tip pisma), te

o I pritisnite navedenu opciju i sve ostale kote bit ¢e

I Streou Ii odgovaraju¢e prilagodene. lzaberite varijantu kotiranja

™ Undetine il primjerenu arhitektima.

Color:

e B |‘7|_°|+W' +1.o+I
lW'aslem - 1.0 *57= ] =100

NIY

U vertikalnom dodathom izborniku sada moZete birati izmedu Pojedinacnog kotiranja i Lanéanog
kotiranja.

Kod Pojedinaénog kotiranja potrebne su tri toCke unosa : pocetna i zavrdna tocka, kao i poloZaj kotne
linije. Na ekranu je postavljanje olakS8ano pomocu crvenog kriZi¢a.

Kod Lanc¢anog kotiranja pomocu dvije toCke koje kursorom miSa unosite u tlocrt odredujete liniju
kotiranja. Sve tocke koje su presjecene tom linijom, bit ¢e kotirane na lancu. Tre¢a tocka unosa oznaCava
to€an polozaj kotne linije.

Napomena: tocCke koje zelite da budu uzete u obzir kod lan¢anog kotiranja, mozete predefinirati u
dijalogui koji se otvara kada kliknete desnom tipkom misa na ikonu za Lanc¢ano kotiranje. Takoder, da bi
lak8e odredili polozaj kotnih linija, odnosno njihov razmak, koristite raster.

kotiranje ----» ArCon prirucnik ili Pomoc¢

Opisanim nacinom dobili smo kotirani tlocrt koji ovako izgleda:

B ArCon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanje ACP-p2 - [Dbiteliska kuéa Prizemlie]

#f Daloteka Uredivane Unos Prikaz Kot Zoiada Sten Infoprosteie Makei Opgie Prozor Pomee |8 x|
= = = = —
EECAECE R 20 N 5 i o D 2]
200 238
2.00 300 } 336° I 3.00
6,74 | 80 a;’ 203" Iaa;’ 263 i 99" 1101 163 p
p o0 8aty 10ty 535" AL e
1 = oot Tomel 1
+ e+ —+u+
2 [
] EER EEE
i T St
RN &
=
EI et
" hsy Dy boravak
ERCE: 4332m2 %l
F 197 2
& g “
=) o H ﬂ | |
s
4 e ! : e
= " »; :
dy | 8 EE z
‘.’ W el o ¥ kuhinja Radna soba e Tl
‘A_b‘ R 2016 m2 137 m2 .
C| o -
" LE | =
el [
ER-NE
.- =
JE e R
-+ 4+ =S = e
Y- 99’”.051. ee’ieagmee"sneo’* 99’; 1014 )
T e T e AT PE;
T et heb 2 1Y 3 Tes a
145" g 263 5 269 A i
£ 2 =
2oy .36 |
I 11.38° L
T 1
e u o

#[giina): 2450.29 cm y[dubina): 1917.11 cm ‘
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2.8 ISPIS TLOCRTA

ArCon za ispis koristi upravljacke programe Windowsa. Zato je neophodno instalirati odgovarajuci
upravljacki program za pisac (driver).
Najprije u radnom listu provjerite da li tlocrt stane na Zeljeni format lista papira. Da bi mogli to provjeriti
izaberite u konstrukcijskom prikazu Prikaz/S podlogom .

B AiCon Pro 4.1 Hr 3DS

jer za skolovanje ACP-p2 - [Dbiteliska kuéa_ 1. Potkrovlie]

Prkaz Kat Zorada Stan  Info prosterije  Makroi  Opeie  Prozor

Hormalni
v 5 podiogom

Paovedanie
Smanjenje
Frikazi sve
Cijeli list

Srafirgj zidove
Krowne plohe
Divena konstukcija
Unutamig wredenje
Kote
w DOpiz
v Wisina parapeta
w Dimenziie stubifta
v Uvigk prikazati stepenice u katu ispod
v Arhiteltonski prikaz

| (e |z | E| P

A

.

Dijetja

v Raster
Pomocne linije

v Folie

v |shodifte

v Smier sjevera
Ravnalo
Krajolik

v Presieci
MNurneriéki Lnos

w Sastawnica

18.1m2

Sobazagoste
15.03m2

AiCon Pro 4.1 Hr @ Vizualna arhitektura, Copyright © 1333 Digital Media d o.o

-

¥

Spavata
2472 m2

Kupaonica
16.23 m2

[1 Potkravie =]

Bomoe —|&

Digital Media
btz digitalmedia hr

Kod ispisa moZete birati koji sastavni dijelovi trebaju biti
ispisani. Preko izbornika Prikaz oznacite Zeljene komponente ili

aktivirajte
nezeljene).

odgovarajuce

simbole

(odnosno  deaktivirajte

Frikaz Kat Zgrada Stan  [nfo prostonje Maknoi

v

Marmalni
S podlogom

Pavedanie
Smanjenje
Frikazi sve
Cijeli list

Chil+
Chrl-

LU T A .Y

Srafira) zidove
Krovhe plohe
Drvena konstrukciia
Unutarnie uredenje
KEate

Opis

Yisina parapeta
Dirmenzije stubiita

Uwijek prikazati stepenice u katu izpod

Arhitektonzki prik.az

L S €%

LY

Raster
Pomaodhe linije
Edlije

|shodigte

Smier sjevera

R avhala
Krajalik
Fresjeci
Mumernicki unos
Saztawvhica

Crl+L

39



Provjerite u dijalogu Datoteka/Opcije projekta podeSenost formata lista papira i mjerilo. Ako tlocrt ne
stane na format lista papira, moguce je list papira “uhvatiti” miSem i odgovaraju¢e pomaknuti.

Opcije projekta

—Famat lista

~

Odugtani

A3 Uspravlien

l.ao Standard
£ 43 Palogen e e |

= Preuzeti od pisaca Pomac

Podetavanie pizata... | ~ Migrila
 Mieriho 1:20
" Praizvolini format " Mierila 1:50

Sina: [0 Cm % Mierlo 1:100

= Proizvoljno misrlo

Yigina: |18 cm 1. IZD—

i

—Pozadina 30 -prkaza— ~Jedinice u
Comm O nch
Pozadina... | & m C Yard
m " Fest

U dijalogu Datoteka/Podesi pisa¢ format lista papira mora odgovarati formatu podeSenom u Opcijama
projekta.

Printsetup 2
— Prinker
Froperties... |

Marme:

Statuz: Ready

Type: HF Desklet 1220C
Wwhere:  USBOO2

Commet:

— Paper Orientation

Size: I.M j &+ Puotrait

et
Source: |.-’-'qutu:|matic:all_|,l Sefect | " Landscape

Metwiorks... | OF. I Cancel

Napomena: Ako se tlocrt ispisuje na ploteru, upravljacki program za ploter mora, kao i za pisac, biti
instaliran pod Windows. U oba opisana dijaloga mozete birati ploter i dodijeliti odgovarajuci format

Ispis se pokrecée preko izbornika Datoteka/Ispis ili ikonom . Ovisno o mjerilu i formatu slijedi ispis. Npr.
kod formata AO bit ¢e ispisano viSe stranica koje mozete spojiti.
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3 KROVISTA

3.1 EDITOR KROVISTA

U ovom poglavlju kreirat ¢emo kompletnu krovnu konstrukciju za zgradu.
obradivanje krovista ----» ArCon prirucnik ili Pomo¢

Nakon $to ste kreirali potkrovlje i postavili elemente zida na tom katu, mozZete kreirati krovidte. Da bi

zapoceli kliknite ikonu I te nakon toga ikonu 2 za slobodnu konstrukciju krovista preko poligona.
Prvo postavite tri pomoéne linije kao na slijedecoj slici:

o 3ioba za goste
Dijecia 15.03 m2
18.1 m2

ng D
=

—
F=100.00

P= 000

F=10.00
|
.

ES

o0.a0

2H 2
Kupaonica
TB23 M2

F=

Spavaca
2473 mz

P= 0100

Tlocrt obidite pomocu opisanih toaka. Za zatvaranje poligona postoje dvije mogucénosti. lli se posljednja
toCka postavlja na prvu ili se nakon klika na pretposljednju to€ku pritisne tipka Esc. U oba sluc¢aja otvorit
¢e se dijalog Editor krovista za tono odredivanje kutova nagiba krovista i svih daljnjih konstrukcijskih
mjera.
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Editor za kroviita

Dimenzije drvene grade I

Opéenito

Strana krova | Dretalji I Drvena konstiukcia

Tipovi stranica krovigta———————————————

ﬁ‘ﬂ r@ r@
r@ r@ r@

N

vl

- O
+—
p

—Strana krova jednostavna

W Sa skicom

[p] |5U— cm
[w1] IBD— cm
[nl] |38 stup.
[w&] IU— cm
[n2] IU— zhup.

Agistent... |

\ﬁn i rriZ

AT

|zmjena stranice

----- NEE

[ Prikazati sve detalie
V¥ &nimirana rotaciia

Odustani

Prikaz

Infa...

Pomod

ddddil

N

2



Za pojedinacne krovne plohe i strane zabata unesite slijedeée vrijednosti za nagib krovista, prepust i

visinu strehe. Klikom na ikonu

a pomocu ikone —

""" ’ | prebacujete na slijedeéu krovnu plohu po odredenom redoslijedu,
na prethodnu krovnu plohu. Pogresne unose mozete dakle direktno isprauviti.

Strana krova Nagib Prepust Visina strehe
1 38" 50 &0
2 90° (Zabat) 30 &0
3 28" 50 &0
4 38" 30 0
5 38° 30 0
6 36" 30 0
7 38" 30 0
8 38" 30 0
9 38" 50 &0
10 80 *(Zabat) 30 &0

Nakon §to su obuhvacéeni svi parametri, prikaz krovne konstrukcije bi trebao izgledati kao na slijedecoj
slici.

Kliknete li na ikonu OK, krovna konstrukcija bit ¢e
preuzeta za aktualni kat. Program se prebacuje u
tlocrtnu  konstrukciju. Tocke poligona  krovne
konstrukcije bit ¢e prikazane u tlocrtu. Te tocke se
mogu pojedinaéno pomicati tako da kliknete na njih
lijevom tipkom misa i drzite je pritisnutu prilikom
pomicanja toCke. Time se mogu dobiti eventualne
promjene u krovnoj konstrukciji, $to mozete provijeriti
prebacivanjem u dizajnerski prikaz odnosno ponovnim
duplim klikom na krovnu konstrukciju u Editoru krovista.
Krovnim plohama mozete veé¢ u Editoru krovista
dodijeliti teksturu. U podrucju dijaloga mozete odrediti
pokrov i teksturu unutarnje strane. Ove parametre
mozete i nakandno izmijeniti tako da na to podrucje
navucete drugu teksturu iz kataloga. Ovaj postupak je
opisan u jednom od slijedecih poglavlja.

Teksture
Puoleron: ;

| Criip07
Opzay

j Fretragivanie... |

|'wHolz08

j Pretragivanie. .. |
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Aszistent za definmanje pregiba krova

— Pregib podgleda

Fazmak. : [a] |24 i
21 Wiging [hp] IF"EI.EE I
— Preqgib krova
@ Yizina ; (k] IEIEI.EIE cm
igina danii
brid rogova [hr]  |B8.2177 cm
— Streha
1 Yiging : [hz] IEd i
Preuzeti vizinu iz krova
IStreha 373 cm j
R ezultirari
nomak - I'I 936 cm

Preko ikone Asistent dobit Cete dijalog Asistent za definiranje pregiba krova. U ovom dijalogu moZete jos
jednom to&no odrediti vrijednosti za pregib podgleda, pregib krova i visinu strehe.
Editor za kroviste je vrlo opsezna ArConova funkcionalnost. Mnoge moguc¢nosti vide se tek kod
intezivnijeg obradivanja. Stoga eksperimentirajte ovim dijelom programa da bi iskoristili sve sposobnosti
ovog modula. U dodatku “Savijeti i trikovi” bit ée objadnjeno nekoliko moguénosti.
Editor kroviSta nudi, kako kod konstrukcije tako i kod naknadnih promjena krovne konstrukcije, daljnje
moguénosti obradivanja. U podruéju dijaloga Detalji moZete npr. odrediti izvedbu krovnog sanduka ili
odrediti da li ¢e podroznice sa zabatne strane biti vidljive.
U podrucju Konstrukcije imate mogucnost da konstrukcijski prikaz prilagodite vasim potrebama. U
posliednjem podrucju Opcenito utvrduju se opceniti parametri konstrukcije i prikaza.

Strana krova I Dretali I Dirvena konstukcija |

Dimenzije drvene grade Opcenita

Wigina konztiukcije

F.onstkcija : I35 cm
Polroe : |5 cm
Promijer Zlijeba: I'I 2 cm

[T Transparentni krovni pokiow

™ Erov horizontalno omedit
Fez kod : 240 [=11]

Dimenzije drvene grade I

Strana krova DBlEﬂiiI

Strehe / Zabatni rubovi
¥ Sa Zligbom
V¥ 5 razradom detalia

Opéenito I
Drvena konstrukcija

Dimenzije drvene grade |

— Drvena konstrukcija

v 5 kligdtima

W 5 donjom podro@hican

Frovigte u vigini pomaknuti za:

ID cm lzvrdi |
— Teksture
Pokroy
IEIiiepEa j F'retraéivanie...l
Opiay :
IDr\-'u:u'IE j Pretraéivanie...l

¥ Sa sliemenjacima

W 5 srednjom podroZnicam

—Strana zabata
[ Istaknute podroznice

W 5 gomjom podiozhicom

W 5 rogovima ¢ skradenim rogovima

Wiz, gor. brida: |255 cm

¥ 5 grebenskim rogom ¢ uvalnim rogom

Yiz. don. bnda: |2ED cm

Opcenita

Strana krova | Detali  Drvena konstrukeija

— Razmaci
Makz. razmak rogova:

Fazmak od zabatnog ruba

| staknuti rogovi
Duliing zuzavanja:

Dubina sufavania:

cm do 1. roga:
b akzimalan prepust za

IBU cil
I'l i cm
(el samonosed kiovei pokrow: |5E| i

— Opéav
Yizina Eeone plohe: 20
Magib éeone plohe: 45

— Teksture

cm —
<hemaz 'I F'letraélvame...l
stup.

44



3.2 KROVNI PROZOR

U ArConu Pro imate dodatnu moguénost ugradnje krovnih prozora. Izbor raspolozivih prozora dobit ¢ete
preko ikone s varijantama & u lijevom podrugju prozora programa. Jednako kao kod zidnih prozora,

klikom desne tipke miSa na ikonu s varijantama dnosno duplim klikom na ve¢ postavljeni prozor dobit
Cete dijalog za podeSavanje karakteristika krovnog prozora.

Podezavanja kro¥nog prozora

—Dimenzije——————— [~ Teksture
Ok
Siting - |145 cm (Dkvir: Riela - Pretlaiivanie...l \—I
Yigina : Iggu cm Ddustani |
kao Standardl
— Macin otvaranja Prik.az |
% desno Fomoc |
! fijgwn
r Kut obvora

. = aps.

Gore ISD
&

. " aps.

Dolje : ISD P

o el
Lijevo : ISD
Dezno ISD

Kada podesite Zeljene karakteristike, pomo¢u miSa mozete postaviti krovni prozor. Ovdje opet postoji
moguénost da pomocéu kombinacije tipaka Ctrl+W promijenite po¢etnu to¢ku prozora.

krovni prozori ----» ArCon priruénik ili Pomoc¢

Napomena: U ArCon priru¢niku su u poglavlju Krovni prozori naslikani i primjeri za kuteve otvora, koji
pojasnjavaju razliite mogucnosti podeSavanja. U nasem primjeru nema krovnih prozora, ali vi mozete
isprobati kako bi kuc¢a izgledala s krovnim prozorima!

3.3 KROVNE KUCICE

ArCon vam nudi jednostavnu mogucnost za konstruiranje krovnih kuéica. Pod ikonom E
Krovne kucice je na raspolaganju sedam standardnih krovnih kuéica i jedna krovna
terasa.

Za na$ primjer odaberite dvostreSnu krovnu kucicu . Pomoéu misa postavite krovnu kuéicu na
predgradnju. Kliknite prvu toCku na vanjskom rubu zida. Tada izvucite krovnu kucicu na vanjski rub
drugog zida. Kada kliknete drugi put kucica ¢e biti postavljena i automatski se pojavljuje odgovarajuci
dijalog.
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Dvostreina krovna kuéica K|

— Presjek — Erow krovne kucice oK
Razmak : i IE— om ™ Transparentni pokoe :
Visina konstrukcije Odustani

_ a: s em
Prepust : [3] |2U om znsiia- kan Standard

Paokraw IB =11
Deblina zida:  [d) |2D cm Pomod:

¥ Madinizgradenost streha biti ée preuzet od

Yigina otvora:  [vo) |5|3 cm kroval

- ~ Prikaz
p s P Siriria [ [320  om
n n Prepust : (p] |2D cm
WVizing strehe : [V$]|225 =0

Pl

vp
pa 3p V8 || Nagihb ONED stup.
=
r— Prozor
Broj: |2
[T Mastavliena krovna kutica g« [QJ]IT om

v Krovni otvor do stropa

Wigina : [vp:lglj cm
Yisina parapeta : [pa) I‘I 20 cm

Teksture

Pokroy : Crijzp1h j Fretragivanie... |

Unesite vrijednosti odgovarajuce slici i potvrdite unos sa OK. Ako prebacite u dizajnerski prikaz L2l
mozete vidjeti krovnu kucicu. Ako vam ne odgovara tip prozora (koristi se standard proizvoljno
konstruiranog prozora), u konstrukcijskom prikazu mozete prozor zamijeniti drugim tipom prozora.
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3.4 KROVNA TERASA

Da bi naucili raditi s funkcijom za unos krovnih terasa koristit ¢emo je da bi “odrezali” prepust krovista
pred krovhom kucéicom.

. o [ Mastavliena krovna kutica
Napomena: U verziji Hr Pro 6.0 prepust mozemo prekinuti tako da

oznadimo opciju S prekidom strehe. V' Krovri otvar do stropa
[ 0d gomijeg ruba roh stropa

W S prekidom strehe

Kliknite na ikonu Krovna terasa . Terasa sada “visi” na kursoru misa. Prvi put kliknite miSem direktno
na lijevi vanjski rub zida kucice, no malo ispred horizontalnog vanjskog zida kuéice i povucite na drugu
stranu opet na vanjski rub zida,kao na ovom prikazu:

o
I
—
—
o)
o)
D

Tada morate kursor malo pomaknuti unatrag u zid kuéice i s tre¢im klikom miSa terasu konaéno postaviti.

T
[

o
I
—
o)
o)
o)
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Odmah ¢e se pojaviti odgovarajuci dijalog:

Krovna terasa x|
d — Presjek Opéenita oK
f Razmak : [s0 |
A s -0 =" ¥ Matin izgradenosti streha biti ¢e preuzet od
| .
Visina strehe :  [vg) |113'225 o kioval Odustani |
o
| Dubina [d] |94,31 Bg ©mh kao Standaldl
- s 3
= Yigina otvora:  [yo) |23 cm Pomoc |
Prepust gore :
| e — pusa [pal |D cm

el ]
—Pogled odozgn—————————
Siina: @ 5377 em

tﬂ;;sanie ] IU— o
EL?ESan\?anie: [ds] IU— cm
fioo: G0 lem
:;ﬂ?:t bl [0 om

- Teksture

Pokroy : I ¥ Fretrazivanie... |

Ovdje unesite negativni razmak (a), odgovarajuce prepustu krovista:u nasem primjeru - 50 cm. Osim
toga, suzavanje lijevo i desno, kao i prepusti lijevi i desni moraju biti postavljeni na 0 cm. Nakon Sto
potvrdite unos s OK prepust krova je “izrezan”.

3.5 PODSLJEMENSKI PROSTOR

Kada postavite krovnu kucéicu ili terasu morate definirati podsljemenski prostor. Birajte izbornik Kat
/Novi kat iznad i unesite visinu i oznaku kata. Nakon Sto potvrdite unos podsljemenski prostor je
generiran, pa ce razlika u visini zida zabata biti popunjena.

,E Zgrada  Stan  Info prostorie
| Aktuslni kat »
! Widljii katov...

Mowi kat iznad...

Mowj kat iznad akiualnog...

Mowi kat ispod...

Obradivanie aktualnog kata...

Brizanje aktualnog kata...
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4 PRESJECII PRIKAZ

U ArConu Pro mozete definirati proizvoljan broj vodoravnih, okomitih i dijagonalnih presjeka i prikaza.
Svaki presjek i prikaz moze biti postavljen kao slika u aktualni nacrt ili definirani kao vlastiti list. Rezane
plohe bit ¢e prikazane Srafirano. Unos takvih presjeka i prikaza vrSi se iskljucivo u konstrukcijskom
prikazu, dok je prikaz mogu¢ u konstrukcijskom i dizajnerskom prikazu. Horizontalna traka sa simbolima
u dizajnerskom prikazu bit ¢e prosSirena za izborno polje popisa u kojem su ponudeni na izbor presjeci i
prikazi koje ste sami kreirali. To izborno polje popisa pojavit ¢e se samo ako iz ikone s varijantama vrsta
prikaza odaberete prikaz presjeka. OpSirnije informacije o vrstama prikaza naci ¢ete u poglavlju 7.1 ovog
priruénika.

Postupak kreiranja presjeka i prikaza je u oba slucaja skoro identi¢an. Jedina razlika je u polozaju prikaza
prema tlocrtu. Postavite li npr. presjek izvan tlocrta dobit ¢ete prikaz. Te prikaze mozete koristiti kao
prilog zahtjevu za gradevinsku dozvolu. Postupak kreiranja presjeka i prikaza bit ¢e objasnjen pomocu
presjeka, a kreiranje prikaza je u principu jednako.

4.1 POSTAVLJANJE PRESJEKA

4.1.1 Nacin unosa presjeka

Da bi mogli smjestiti presjek ili prikaz prvo kliknite u vertikalnoj traci sa simbolima (Sto traka) na ikonu
definiranje presjeka **. Kao i kod ostalih ikona vertikalne trake sa simbolima i kod ove ikone mozete u
dijalogu Presjek definirati osnovna podeSenja za prikaz presjeka. Dijalog ¢ete dobiti kliknete li desnom
tipkom misa na ikonu **. Kod polaganja ili naknadnog obradivanja presjeka takoder moZete pozvati
dijalog Presjek u kojem moZete izmijeniti standardne vrijednosti. Pazite, neka podrucja i polja unosa
prikazuju se druk¢ije nego u dijalogu za standardna podeSavanja presjeka. Svi unosi koje ste unijeli u
dijalog Presjek odnose se samo na aktualni korak.

presjeci ----» ArCon priru¢nik ili Pomoc¢

U drugoj vertikalnoj traci sa simbolima (Kako traka) ArCon ¢e prikazati razli¢ite moguénosti
postavljanja. Birati moZete izmedu vodoravnog, okomitog i prozvoljnog smjera presjeka. Unos |'!7|

svih triju moguénosti je identiGan. Za primjer odaberite prvu ikonu vodoravni presjek *** druge [|jl
vertikalne trake sa simolima. =0

Smijer pogleda presjeka odreduje se smjerom definiranja presjeka (desno --> lijevo, lijevo --> desno).

4.1.2 Postavljanje presjeka

Nako Sto ste odabrali vodoravni presjek, pomoc¢u miSa odredite po€etnu tocku linije presjeka. Kursor ¢e
poprimiti oblik linije s dvije strelice. Strelica oznatava smjera pogleda. Pomaknete li mi$ ulijevo smjer
pogleda je prema dolje, pomaknete li miSa udesno smjer pogleda je prema gore. Za na$ primjer postavite
pocetnu tocku lijevo pokraj tlocrta otprilike u sredini zatvorenog balkona.
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EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer ACP - [Obiteljska kuéa,Prizemlje]
% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor

w{giina]: -210.7 cm y{dubinal: 407.9 m

o|ul /|l (e CEDN

. 7 B}‘IEI W Ahc. X Prizerlie: ~

Pomog = |8 x|

Onevni boravak
4332 m2

| =1 | N
| - Rauna soha
Kuhinja Hordni 13.7 m2
20,16 m2 14.08
SE
o<
g
="

ul

2
P

o

Drugu to¢ku, odnosno zavrsnu tocku linije presjeka, postavite na desnu stranu izvan tlocrta. Nakon toga
¢e automatski biti otvoren dijalog Presjek.

Napomena: Duljina unesene linije presjeka nije bitna jer ArCon produljuje presjek u “beskraj”. Tako bi se i
pocetna ili zavrSna tocka linije presjeka mogle nalaziti u srediStu tlocrta, a presjek bi unato€ tome bio kroz

cijelu zgradu.

FZiArCon Pro 4.1 Hi - <novi proj
ﬁDatoleka Uredivanie Unos Prikaz Kat Zgrad

BECHAE )

i

Hal

Definirati presjek

Stan  Info prostorije  Makroi  Opcije  Prozor

&2

Presjek

HeeL]
il] Fulie

@ | zz2| 57 || F e e Y| [Piizemiie

[~ Naslov i oznaka

¥ Prikazati ligvu oznaku presieka

¥ Prikazati naslov u prozoru presieka

[V Prikazali desnu oznaku presiska

~ Presjeci katova / zgiada
" Pojedinacn kat

& Pojedinatna zarada
© Sye zgrade

© Vidiive katove

[¥ 5 obigktima
™ Prikazati samo presjek

Dubina  [1000 E e

~ Mierilo
& Kao projekt
" Prilagodena prozoru
£ Mierilo 1:20
£ Mierilo 1:50
€ Migrlo 1:100

 Proizvolinn mierilo

Ul ETl

[~ Prozor presieka

© Nevidiiv

& Kao pravokutrik u nacrtu
¥ Prekiiti nactt

© Cijeli prozor

" Ciieli prozar u novom prikazu

— Aktualizira] kod promiene

& viiek renutng
 Na poziv

U8 |

Ddustani
kao Standard

Pomoé .

=l= |
Pomod =18 x|

<novi projekts>
Prizermlje
(07.08.2000
1100

0

iﬂma“m AE W 2 “I/;Arl:un Pro___ | [ Microsoft /. I ) Krovna_tera. | eﬂ\zbomik_Kat...I & Ikone_Presi.. | ] Ikone_Pres . | Ty Printiey 200 | |<ﬂ§@%ﬁ 1528
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U dijalogu Presjek mozete sada to¢no odrediti koji elementi zgrade ¢e biti vidljivi u presjeku i kako ¢e
presjek biti prikazan u konstrukcijskom modu. Za na$ primjer potvrdite podeSenje u dijalogu, presjek ¢e
biti automatski proracunat i prikazan u konstrukcijskom prikazu.

EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - Hausb - [Einfamilienhaus.Prizemlje]
% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor Pomod = |&] %]

EEEIAEC =) Rz (=] ez E e T[] ] Feene =1 =]
=

Presjek -4

Ji Y
Radna soba f A
137 m2

=N
[&] 4 o ull

w{giina): 108333 om y{dubinal -42 99 om |

Preko ikone Presjeke ukljuci/iskljuci DAY horizontalnoj traci sa simbolima ukljuCujete, odnosno
iskljuCujete sve linije presjeka i prikaze presjeka. Ova naredba odnosi se na sve prikaze i presjeke koje
ste poredali na ekranu. Zelite li u nacrtu prikazati samo linije presjeka, morate u dijalogu Presjek u
podrucju Prozor presjeka podesiti opciju Nevidljivo.

4.2 OBRADIVANJE PRESJEKA

4.2.1 Pomicanje presjeka u tlocrtu

Presjek koji ste kreirali mozZete pomicati u tlocrtu ili mijenjati njegov smjer. Za pomicanje presjeka kliknite
lijevom tipkom mi8a liniju presjeka, time je linija oznacena (prikazana crveno), pripadajuéi prozor presjeka
biti ¢e takoder crveno uokviren. Presjek mozZete oznaditi i direktno u prozoru presjeku. Pomaknite liniju
presjeka s pritisnutom lijevom tipkom miSa npr. prema dolje te tada pustite tipku miSa i presjek ¢e biti
aktualizirani u prozoru presjeka ako ste u dijalogu Presjek u podru€ju Aktualiziraj kod promjene birali
opciju Uvijek trenutno.
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EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - Hausb - [Einfamilienhaus.Prizemlje]
% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor

EEEAEFERE R EEEE

Pomog = |8 x|

\ﬂ%‘&lml‘wlghclmlg‘ IPnzemue j ‘
|

Fresjek A--A
N T 1T i
E E o
[ . Predsoblis
Abd| Kuhmja 14.08 m2
[rao ‘
o | Radna soba
o i 13.7m2
3 =]
- ;3%\\\ -
AT \ o | N
] ] W/C
1.75 m2
SR =INNNNES: N

[&] 4 o ull

w{8iina): 97963 em yidubina]: -84.42 cm |

Kliknite lijevom tipkom miSa na to¢ku kuta linije presjeka i pomaknite tu tocku pritisnutom lijevom tipkom
misa, na taj nain mozete promijeniti smjer presjeka.

EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - Hausb - [Einfamilienhaus.Prizemlje]
% Datoteka Uredivaniz Lnos Prikaz Kst Zoads Stsn Infoprostorie Makroi Opeie Prozor Pomod = |&] %]

EEEREEEEEE Qlad [FE=E R eIz e T[] ] Peee 5 (x2)
=l

Presjek A--A

s
Y]

F;
|

 —
A Kuhinja Predsoblie 7 -~
2018 m2 A
- Radna soba
13.7m2
»~
[

S NN =N
[&] 4 n ull

w{giina): 145522 om yldubinal 55199 em
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4.2.2 Pomicanje prozora presjeka

Da bi pomaknuli cijeli prozor presjeka, prvo oznacite Zeljenu liniju presjeka ili direktno prozor presjeka.
Pomaknite pritisnutom lijevom tipkom miSa prozor presjeka i na Zeljenom mjestu pustite tipku mida
(kursor se mora nalaziti u prozoru presjeka).

B AiCon Pro 4.1 Hr 3DS - Hausé - [Einfamilienhaus Prizemlje]

#f Datoteka Uredivanz Unos Prkaz Kat Zograda Stan Infoprostorie Makroi Opeie  Prgzor Pomoz |8 x|

EECIAE ) 0 3 N N e o R R A ¥

=
Dnevni borayak
4332 m2

Fresjek A4 R m _I

/ =1 j - Aﬁ"%

1 el ciom scbon

E — ‘ —ﬂ] Eg 13.7m2

i o ol

#[giina): 1202.26 cm y[dubina) 1618.62 cm ‘

Veli¢inu prozora presjeka mijenjate crvenim to¢kama u kutu ili na jednom od rubova oznacenog prozora
presjeka. PomiCete opet s pritisnutom lijevom tipkom miSa jednu od toCaka kuta ili jedan rub prozora
presjeka na Zeljeno mjesto. Presjek ¢e automatski biti centriran u izmijenjenom prozoru presjeka.

EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - Hausb - [Einfamilienhaus.Prizemlje]

of Datoteka Uredivanjs Unos Prikaz Kat Zgrada Stan Info prostoriie Makroi Opcie  Prozor Pomoé - |8 x|
EEEAEFERE Q% FE=E R Pl ED [ ] Freme = =]
|

Fresiek A&

ESEIE]E ’EH

| |
L
e [l [ ~
2016 m2 - I TR
i -
Radna soba )
s 2
= -~
kS
1| L] _>IJ
wlEirina): -1032.64 cm y(dubina): 218059 cm ‘
Hstat|| € € ) 7 ||[#AcConPro 4.1 Hr 30... | F]viesbel binp -Pairt (B e it = 1040
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Napomena: Nakon $to ste proucili otvaranje prozora s presjekom unutar tlocrta, preporu¢amo vam i laksi
nacin - u gornjem izborniku izabrati opciju Prozor/Novi prikaz, nakon toga u prvom prozoro otvorite meni
Presjek i ukljucite opciju Nevidljiv. U drugom prozoru koji je otvoren, u izborniku Presjek ukljucite opciju
Cijeli prozor. Na taj nacin ¢e vam i tlocrt i presjek biti dostupni preko gornjeg izbornika u opciji Prozor.

4.2.3 Unosi u prozoru presjeka

U presjeku mozete kotirati i unijeti natpise. Mozete postaviti i visinske kote te raditi s pomoénim linijama.
Natpisi i kote takoder se mogu unutar presjeka pomicati i obradivati kao i u samom nacrtu. Funkcije
horizontalne trake sa simbolima ucinkovite su i kod presjeka. Mozete npr. ukljuciti odnosno iskljuciti
pomocéne linije, Srafure zida, natpise i kote.

4.2.4 Brisanje presjeka

Zelite li kreirani presjek izbrisati, oznagite presjek klikom lijeve tipke mi$a na liniju presjeka ili direktno u
prozoru presjeka. Prozor presjeka i pripadajuca linija presjeka bit ¢e prikazani crveno. Pritisnite tipku Del.
ili birajte u izborniku Uredivanje opciju Brisi. Potvrdite li sigurnosno pitanje oznaceni presjek bit ¢e
izbrisan.

4.3 ISPIS PRESJEKA

Presjeci koje ste postavili mogu biti ispisani ili zajedno s nacrtom ili kao zasebni list papira za svaki
presjek. Kod ispisa zajedno s nacrtom morate paziti da format lista papira bude dovoljno velik za nacrt
zajedno s presjekom. Zelite |i presjeke ispisati zasebno, u dijalogu Presjek u podrugju Prozor presjeka
birajte opciju Cijeli prozor. Presjek se tada postavlja preko cijelog nacrta i potpuno ga prekriva. Format
lista ostaje isti kao i za nacrt. Ako ste npr.u opcijama projekta odabrali format lista A3 Poprecni, presjek
¢e biti ispisani u tom formatu, ako kliknete na ikonu Ispis ili u izborniku Datoteka birate opciju Ispis.
Informacije o ispisu tlocrta naci ¢ete u poglavlju 3.7 ovog priruénika.

dijalozi i prikaz presjeka ----» ArCon priruénik ili Pomo¢
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5 TEREN

Krajolik | Dgradal Ifio prc-stc-riiel
Boja: I— Definirajnje. .. |
Pretrazivanje. .. |

[~ Promije$ati baju i tekstun

Odustani

Tekstura: kao Standard

[l

Bomog

— Dimenzije teksture

Sirina: I'IDD Ecm
Wizina : I'IDD Ecm

[~ Originalna veligina

Okret - ID— E stup.
P ET g o

U ArConu postoji moguénost modeliranja terena. U vertikalnoj traci sa simbolima nalazi se ikona s

varijantama @' iza koje se kriju Cetiri razliite ikone. Lahc
ArCon vam automatski nudi krajolik koji standardno obuhvaéa povrsinu od 200 m x 200 m i predstavlja

nulti nivo za obracun visine. U tom krajoliku moZete povezati zemljiSte ‘@' podrucje terena kao

staze, cvjetnjake ili iskope %l i s visinskim to¢kama odgovarajuce prilagoditi podacima s geodetske
podloge. Krajolik mozZete ukljuciti da bude vidljiv klikom na ikonu Ukljuci krajolik # Utjecaj na krajolik
imate preko dijaloga Zemljiste, podrulje Krajolik, kojeg pozivate u konstrukcijskom prikazu duplim klikom
na bilo koje mjesto terena izvan zgrade, zemljiSta itd. U tom dijalogu mozete, kao i kod zidova, dodijeliti
boje i teksture i mijenjati mjere tekstura. Specifi¢an detalj u izborniku Krajolik je polje unosa Duljina
fasete. U tom polju mozete podesiti s kakvom finocom Zelite modelirati teren, jer se fasetama definiraju
pojedinacne plohe koje su potrebne za modeliranje visinskih razlika. To znadi : §to su fasete manje to
Cete vjernije moci prikazati stvarni izgled terena. Standardno zadaje ArCon vrijednost od 1 m.

Napomena: Kod duljine fasete od 10 m za standardni obujam od 200 m x 200 m to je ukupno 400 ploha.
Smanjivanje duljine fasete povisuje naravno broj ploha kod prikaza i rezultira duljim vremenom
proracuna. Stoga nemojte nepotrebno smanjivati duljinu fasete.

U naSem primjeru Zelimo definirati zemljiSte, kreirati podruéja terena i postaviti visinske tocke da bi

simulirali kosi polozaj. Birajte ikonu s varijantama Omediti zemljiste ‘@' Klikom lijeve tipke miSa ‘

na ikonu pojavit ¢e se druga vertikalna traka sa simbolima .

ZemljisSte mozete definirati kao pravokutnik L ili kao poligon . Korisnicima ArCona Pro stoji na
raspolaganju i numericki unos. U naSem primjeru definirat ¢emo pravokutno zemljiste. Birajte
izbornik Prikaz i opciju Normalni. Na raspolaganju vam je skoro “neograni¢ena” povrsSina za crtanje.
Ukljucite raster s razmakom od 5 m (kliknite desnom tipkom miSa na ikonu Raster ukljuci/iskljuci e u
polije Proizvoljan unesite 500 cm. Iz ikone s varijantama Postaviti
ishodiste birajte funkciju Postaviti ishodiste rastera: i postavite
ishodiste rastera na lijevi donji kut zgrade (vidi sliku).

Time ste konstruirali po¢etnu toc¢ku za zemljiSte koja lezi u x- odnosno y -
smjeru 5 metara udaljena od navedenog kuta zgrade. Pocetnu to¢ku za
okvir postavite natu to€ku i izvvucite kvadrat veli¢ine 20 x 20 metara. Kurina .
Nakon $to kliknete na zavrsnu toCku okvira pojavit ¢e se slijededi dijalog: 20,18 m2 ik

P C
Ishodiste 7? —
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U dijalogu Zemljiste mozete u registru Krajolik - kao i kod
zidova - plohi zemljiSta dodijeliti boje i teksture te odrediti
mjere tekstura (vidi sliku). ArCon standardno dodijeljuje
vrijednost duljine fasete 3 metra. Dakle zemljiSte mozete
modelirati ve¢om finoéom nego cijeli teren.

U drugom registru Ograda, koji se pojavljuje samo
neposredno nakon definiranja zemljista ili podrucja terena,
birate Zelite li da zemljiSte odnosno podrucje terena bude
ogradeno i sa kojim objektima (npr. ograda, drvo...). Bududi
da smo se odludili za ogradu predlozenu od ArCona kod
postavljanja ne moramo ni$ta mijenjati. Zelite li radije drve¢e
umjesto ograde preporu¢amo da ga postavite u odredenim
razmacima.

U tre¢em registru Info prostorije mozete unijeti naziv
zemljista i napomenu, koje se preko klju¢nih rije¢i mogu
preuzeti u info prostorije za proracun prema prema DIN 277

zemljiSte ----» ArCon priruénik ili Pomo¢

Nakon sto potvrdite unose s OK, zemljiSte s ogradom ¢e biti
uklopljeno u krajolik. Kliknete li ponovno na zemiljiste, pojavit
¢e se, osim opcija Krajolik, Ograda i Info prostorije, registar
Statistika:

Ovdje se proraCunava obujam i povrSina. Sve informacije
ovog registra mogu se takoder preko klju€nih rijeci preuzeti u
info prostorije odnosno za proracun prema DIN-u 277.

Definirat ¢emo jo$ jedno podrudje terena, a to je staza
prema ulaznim vratima. Birajte varijantu Definirati podrucje

terena Postavite raster na razmak od 1 metra, da bi
imali na raspolaganju prihvatljive tocke hvatanja. Polozaj
okvira preuzmite iz slijedece slike:

Krajolik.  Oarada | Info prostariie

W S oaradom

— Objekt
Datoteka:
C:AAMCon_TEMobjekteAELEMEMTNGREDE"

Pretragivanie... |

— PoloZa

%" Direktno jedan kraj drugoga

e en

W Skalirano prema velicini zemljista

U razmaku od

Kraiu:ulikl Ogada  Info prostorije |

Irne I

M apo- ;I

MEena:

Kraiu:ulikl Info prostorije S tatistika |

Opzeg: B0m
ol |200+200+2004200 -]
23 Opseg:

Povwrsing ; 400 m2

Formmula | 20-0:20.0 ]
za

POt TEINLL
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2016 m2 Hodnik 13.7m:
| 14.08 m2fHf
g l“"‘"“-:.
IR
i I e
F= 10000 P=1

@
75 m3

P=10000 . p=100.00

Za teksturu odaberite iz staze ../teksture/vanjske/podovi datoteku “M2a1.bmp”, iskljucite ogradu i
preuzmite preostala podeSenja. NaSa kuca iz primjera trebala bi izgledati otprilike kao na slici.

EZiAiCon Pro 4.1 Hr 3DS - primier za skolovanie - [Obiteliska kuéa,Prizemlje]
77 Datoteka Uredivanz  Objekli Prikaz

Fomeé (& %]

NEEIAEE R

T [ 7] Feae =1 B

AiCon Pio 4.1 Hr ® Yizualna arhitektura, Copyright ® 1999 Digital Media d.o.o

P4 AiCon-Pregle... M[EI K3

Katalog  Prkaz

i ||

Kamen22

¥
e
Kamen22

Mram_grn

Mrann_rot

ROSARDO -

Da bi prikazali kosinu, treba unijeti odgovarajuce
visinske tocke. Birajte varijantu Postaviti visinsku

tocku’==, te kliknite samo na mjesto gdje treba
postaviti visinsku toCku. Pojavit ¢e se dijalog
Visinska to¢ka u koji mozete unijeti ili apsolutnu
visinu ili visinu iznad poda aktualnog kata. Prije
nego definirate visinske tocke, privremeno

Visinska tocka

Prizemlje

E3
Apsolutna E ax
P IE cm
wizina:
Odustani |

Wizina iznad
] ID o
poda : E [E— |

rastavite grupu Ograda da bi se pojedinacni objekti ograde mogli prilagoditi terenu. Grupu koju ste kreirali
prilikom definiranja zemljiSta trebate rastaviti 2 puta. Nakon prvog rastavljanja grupe nastaju 4 manje
grupe na svakoj strani zemljista, koje se nakon ponovnog rastavljanja raspadaju na pojedinacne objekte.
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Visinske toCke: u nasem primjeru ¢emo za obje gornje toCke zemljiSta (gledajuéi u tlocrtu) unijeti
apsolutnu visinu od 2 metra. Preostale dvije to¢ke kuta imat ¢e apsolutnu visinu od - 2 metra. Okrenete li

kucéu u perspektivi tako da je vidljiva sa strane koja na lijevoj strani ima pozitivne vrijednosti visine, trebali
bi dobiti slijedecu sliku:

EjAllIon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skolovanie - [Obiteljska kuéa,Prizemlje]

o [

Kamen22

L
Ve

A

Kamen23

Mram_gm

Hiam_rat

Mo
ROSARDO

ArCon Pro 4.1 Hr & Vizualna arhitektura, Copyright € 1333 Digital Media d o.o

Kao Sto vidite ovo jo$ treba doraditi, buduéi da je zatvoreni balkon na lijevoj strani skoro u potpunosti u
zemlji, dok zgrada na desnoj strani lebdi u zraku. Potrebne prilagodbe na terenu mozete izvrSiti prema
svojoj zelji, a mi vam dajemo prijedlog:

B&i AuCon Pro 4.1 Hr 3DS - primjer za skalovanje HEE

EE R ED =1

27 | B2 Obiteliska kuca, Prizemlie =] E3 Bz biteliska kua,Temelj

P%iDbiteliska kuca.Temelj

AiCon Pro 4.1 Hr ®Vizualna arhitektura, Copyright © 1333 Digital Media d.o.o
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6 INFO PROSTORIJE

U izborniku Info prostoriie mozete u projektu veé postojece datoteke automatski razvrstati prema
razli¢itim kriterijima. U direktoriju “ArCon/Program/Standard/Info prostorije“ bit ¢e pozvane datoteke
predlozak, takozvane RTF-datoteke. One sadrze odgovaraju¢e podatke za automatsko kreiranje
tekstova. Datoteke info prostorija su takoder RTF-datoteke i imaju odgovarajuce sliéni prikaz kao i
predlosci.

Napomena: Info prostorije kreira proracune koji se temelje na informacijama postojecih prostorija. Ako
zidove neke prostorije nisu zatvoreni, oni naravno nece biti preuzeti. Zelite li dakle proracun za balkone ili
galerije morate postaviti “virtualne zidove”.

Pojedinacni proracuni info prostorija su :

o Lista objekata

Lista objekata kreira popis po prostoriama svih predmeta uredenja koje ste postavili u dizajnerskom
prikazu.

e Info prostorije opcenito

Info prostorije opcenito se kreira prema prostorijama ili prema katovima - popis povrSine poda, obujam
prostora, povrsinu prozora, povrsinu vratiju, povrsinu zidova i volumen.

e Pregled prostorija

Pregled prostorija kreira kratki popis (bez matemati¢kih formula) povrSine poda, povrSine zida i obujam
za svaku prostoriju.

e Pregled stanova

Pregled stanova 1 i 2 (dvije ponesto razliCite varijante) kreira za navedenu oznaku stana kratki popis
povrsine poda, zida i obujam za svaku prostoriju stana.

e ProraCun povrsine i Procjena troSkova
Aktualni kat

Proracun povrSine i Procjena troSkova Kkreira

Opcenita 1

proracun prema aktualnom DIN 276 i 277, koji se
prema slijede¢im toCkama moze vrsiti i pojedinacno. ~Wanjska Zbuka :

R R _ ot |

Danaka:  [vaniska thuka =] kao Standard |
To je neophodni proracun za gradevinsku dozvolu. -
Prije nego pocnete s tim proraCunom morate unijeti N &I
slijedec¢e podatke u dijalog koji ¢ete dobiti birate li - Sletistl:z
opciju izbornika Kat/Obradivanje aktualnog kata : u Bruto:

povriing F2.71 m2

registar DIN 277 za svaki kat debljinu vanjske
Zbuke. Te podatke, naravno, mozete unijeti i prilikom
postavljanja kata.

Fomulabruto- (7 86x811 + 0,03 (2211 =]
poviging © + 2x7 BE]

I-]

Bruto-

walunner © 203.58 m2
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Oznacite jednu od prostorija i
dvostrukim  klikom otvorite dijalog

Podaci o prostoriiji

Podaci o prostoriji. U ovom dijalogu u Optenito | Netpis DIN 277 |

., e . — Tip upatrebe
rengtrU DIN 2Z7 deflnlrate tlp up0trebe'! Bedni braj: |1 vl [kategarija upotrebe prema DIN 277) Ddustani
ogradenost i zbuku. U registru Natpis Vetawpoticke: [aNe1 =]

odredujete da li se navedeni podaci
trebaju vidjei u tlocrtu. Tlocrt bi tada
trebao izgledati ovako :

e Materijal...
Dznaka: I Stanovanie i boravak j =

dai.

=0

Pomod:

Matkriveno i za svih strana u punoj vizini 2atvareno [a)
€ Natkrivena, ali ne i u punoj visini zatvorena [b)
 Niie natkrivena, ali je okifeno konstrukciiskin elementima [c)

~Zhuka
Liebljina : 15 E cm kan Standard |
o Oznaka: <bez Zbuke: j
Djetja Sobaza goste . - - n
121 m2 15.02 m2 ™ Me uzimaj kao prostariju / me uinfo prostorije
GMP1 (g r Statistika
& GNP (3 H Meto karizha povigina > 1.5 m
17.84 m2 14.8 2 . .
B8 . =] Meta povréina prostorije 5533 m2
4 - X Fomula neto poviding : [4,/2:0 232 52 + 5 955 83 - ;I
Hodnik 1/2:1.1220.93 - 1/2:5.01:4.18 + LI
7.24m2 _
g l (&) T;Ip;;rr:;a Meto korisna povréinag <=1.5m
= Jemz2 SNP E Meto povrding prostariie 0 m2
Spavaia o 23(?%2 o Formula neto povrsine : [g,00 ;I
2472 m2 ' LI
GNP (&)
24.36m2 Wizinzka mjerale] (h): 2.80
Meta wolumen progtorije 140.54 m3
Formula neto volumena: [2 54 . (1/2x0.23x2 52 + 5.95:5.83 - |
1 1/2:1.12x0.93 - 1/2:5.0124.18 + =l

Zelite li i procjenu tro$kova tada unesite u dijalog Priblizna procjena troskova prema DIN 276 (izbornik
Datoteka/Procjena troSkova) podatke o veli€ini projekta prema aktualnoj taabeli troSkova. Unijeti mozete
minimalne, srednje ili maksimalne vrijednosti. Te vrijednosti bit ée preuzete iz datoteke “Troskovi.ini“.
Obradunate li te podatke s podacima koji se nalaze u gornjem dijelu dijaloga, rezultat moze sluziti ka
osnova ukupne cijene za grupu troskova 300 i 400. Uvjet je da ste birali opciju Mjere preuzeti iz nacrta.
Ako ste kreirali zemljiste, tada u grupu troSkova 100 moze biti preuzeta povrSina zemiljista. Cijena
kvadratnog metra zemljiSta kao i podaci za ostale grupe troSkona ne mogu biti automatski preuzeti u
ArCon. Za njih unosite vlastite vrijednosti i cijene.

Priblizna procjena trofkova prema DIN 276 x|
Podaci o veli¢ini projekta [prema DIM 277)
<novi projekt: Ok I
Bruto povriine prostorije, natkriveno i u punaj visini 2a svih strana zatvoreno 108.1 m2 .
Odust
Bruto-valumen prostorie, natkriveno i u punoj visini 2a svih strana zatvoreno 3027 m3 ﬂl
Prostor glavhe namjene, natkrivenao i u punoj visini sa swih strana zatvoreno 861 m2 kao Standardl
Tl by i Opiz aktualne tabele trosﬂkova igradnje [B- 2——— E |
Poslovne zarade; srednii standard, ;I
do 2000 m2 EFPP
Za pojedinatne ciigne 5
" Minimum
- 40 =l
- 44 |
Grupe trogkova: Mjere: Pojedinacne cijgne: Ukupne cijene:
preuzeti iz
nacrta
100 Eemlii§te r 0m2 % 0 DM/m2 = 0 DM
200 |Ureﬂenieikomunaliie r 0 m2 ¥ 0 DM/m2 = 0 DM
300 |Graﬂevinska konstrukcija i 302.714 m3 " 379 DM/m3 = 114729 DM
400 [Tehnitka oprema ~ 302714 m3 b 82 DM/m3 = | 248225 DM
R00 [‘\/aniska oprema r 0 m2 ¥ 0 DM/m2 = 0 Dk
BO0 |Dpremaiumietnine r 0 m2 ] 0 Db mn2 = 0 Db
700 |F'0pratni aradevinski troskovi r 0 m2 ® 0 DM/m2 = 0 DM
[ ]
Ukupni trogkowi: I 139551 DM
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Za ispis podataka projekta unesite odgovarajuce podatke u dijalog Datoteka/Podaci o projektu.

Podaci o projekiu

Projek ||nverstit0r| Prniektantl

Ime : IStambena zqrada De rem

Freirano 6. 0E. 00
Datatek.a:
—Adreza

1 I
2 I
3 I

il

Pomod

— Dodatak
: |
2 I
K3 I

-

MNapomena:  |Primjer

Birate li u izborniku opciju Opcije/info prostorije/DIN 277 pojavit ¢e se dijalog Preciznost izlaznih

vrijednosti za Info prostorije i ekranski prikaz.

U ovom dijalogu odredujete preciznost ispisa. Sada mozete pokrenuti odgovarajuci proradun u Info

prostorijama.

Preciznost izlaznih vrijednosti za ‘Info prostorije’ 1 ekranski prikaz

™ Egzakino, formatiranie izlaznih veliting u 'Info prostoriie’ kao u prediosku Ok

& ZFackmzeno, uz primieny slijedecih totnost Dddustani
Duline : IToéno dvile decimale  [12.3456>12.35 0.12345-:0.12) ﬂ
Powrsine : IToéno dvile decimale  [12.3456>12.35  0.12345-:0.12) ﬂ

Wolumeni prost. ITDE:nD dvije decimale 1234561235 0.12345:0.12) j

MAPOMEMA:

Odaberite '2gzaktng’, da bi ze kod praraéuna korstile egzaktne vrijednost. Eventualno
kod izpizaa moge dodi do zaokiugivania, Moguca pogliedica mode biti, da viijednost iz
farmula nije identitna sa pripadajucom izlaznom vijgdnodsu,

Odaberite ‘zackruZena', da bi wijednosti iz farmula bile identicéne pripadajudin izlaznim
vrijednoztima, Owve viijednosti 2u zbog zaokiuZivanja manje toénost nego kod warijatne
egzaktno.
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{ SUCELJE

ArCon vam nudi moguénost izmjene podataka s drugim programima preko razli€itih sucelja. Kao
standard, razvijena su uglavnom dva formata podataka. To je DXF - format (Data eXchange Format)
tvrtke AutoDesk. Datoteke ovog formata ve¢inom sadrze ekstenziju DXF. Drugi format je HPGL -format
(Hewlett Packard Graphics Language). Ove datoteke sadrze ili HPG ili PLT ekstenziju. Oba formata
mogu biti kreirana skoro svakim softverom za konstruiranje u CAD podrucju. Podaci tih formata spremaju
se kao dvodimenzionalne koordinate, dakle ne donose nikakve nove informacije o razini elemenata.
Usprkos tome, uneseni DXF predlozak unesen u ArCon smanjuje utroSak vremena za unos konstrukcije
unutar ArCona, buduc¢i da morate samo po konturama izvlaciti zidove pomoc¢u ArCon Elemenata zidova.
Na to€ke kuta predloSka moze se hvatati kursorom miSa u ArConovom konstrukcijskom modu. .

7.1 IMPORTIRANJE PODATAKA

Ukoliko birate opciju izbornika Datoteka/Umetni foliju... , pojavit e se dijalog u kojem odabirete folije koje
¢e biti prikazane.

Open 3
Look jn: |E Falien j ﬁl Preview

|1 Samethin
Horne. dxf

L

File: name: || Open I
Files of type: [ AutaCAD - Dateie [ dsf*. dwig) i Cancel |
[~ Open az read-only Help |

Laver:

Y
-
o
o |+ | 4

Gornje podrucje dijaloga sadrzi standardni dijalog za otvaranje datoteke, $to vam je ve¢ poznato iz
razli¢itih Windows programa.

Look jre | =3 Folien = =i

Pomoéu standardnog dijaloga najprije se prebacujete u poddirektorij tvrdog diska odnosno disketne
jedinice gdje se nalazi datoteka koju Zelite unijeti u ArCon.
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Lock im: |1 Folien F ||
77| Deskt ]
M arme “\ﬁn B - | Size
- E‘ by Computer

] Somet

=4 25 Floppy [4) .

= Disk1 (] 43 KB D=F File
hausk, 3 Program Files A9 KB D=F FI!E
mb.er ] &iCon Pro 1EB ERR File
kuca- i m 15795 KB D=F File |
kuca- @ o] 65 KB DiF File

Ako se u prikazanoj listi datoteka ne nalazi datoteka koju trebate, to je eventualno radi toga Sto datoteka
nema standardnu ekstenziju (DXF, HPG odnosno PLT). U tom slu€aju birajte u polju odabira Tip datoteke
opciju Sve datoteke, da bi prikazali sve datoteke direktorija, neovisno o njihovim ekstenzijama.

Files of type:  |AutaCAD - Dateien [*.dxf/* dwg |
m
[i<F - Files [ mb-Interpreter | [*.dxf]
Lavyer: Alles Dateien [*4]

Ako se datoteka pojavi na listi datoteka, birate je klikom lijeve tipke miSa. U desnom podrucju prikaza
dijaloga, u gornjem podrudju biti ¢e prikazane pojedinacne razine datoteke. Ta mogucnost je data samo
kod DXF - formata, buduéi da se u datotekama s tim formatom informacije mogu odloZiti na razli¢itim

“razinama” (folijama).

Layer:

1__POTEROWVLIE
FODSLIEMEMSKI_PROSTOR

Iz liste folija mozete istovremeno odabrati jednu ili vise njih. Blok od viSe folija bit ¢e oznacen za
uCitavanje tako da oznacite prvu foliju i s pritisnutom tipkom Shift i lijevom tpkom miSa kliknite na
posliednju foliju. Vise folija koje nisu postavljene jedna iza druge, oznacCavate lijevom tipkom misa i
istovremeno pritisnutom tipkom Ctrl. Sve oznacene folije bit ¢e prikazane u prozoru prikaza.
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Presiew

-

Da bi oznagene folije prenijeli u projekt, kliknite lijevom tipkom mi8a na ikonu Otvori (Open). Nakon $to
ste importirali DXF odnosno HPG datoteke u aktualni kat ArCon projekta, morate jo$ provjeriti razmjeran
odnos podataka. ArCon pokuSava prenijeti podatke optimalno u odnosu na podeS$eni list papira. Pod
odredenim okolnostima, bit e prenijete drukcije mjere nego su mjere ishodiSne datoteke.

Dnewni borawak
43.39 mz

o2t

— . .
Kuhinjz Paiieed
20,14 m H

Fadna soba =
12.68 m2

WC.
1Temz
cnmipmyets S

Frizembe {3
15062000 N-E
12100

U prikazanom primjeru je folija “XX_01 Prizemlje” importirana u projekt iz datoteke “PCFOLIJA2.DXF”. U
ovom projektu je podeSeni format lista DIN A4 poloZen, a mjerilo je 1:100. Duljina kotiranog podruéja zida
iznosi u originalnom projektu 324,2 cm. Nakon importa taj zid ima duljinu 421,0 cm, bududi da je prikaz
optimirani na cjelokupno podruéje prikaza. Podrucje tlocrta bit ¢e cijelo oznageno crvenom bojom nakon
Sto kliknete lijevom tipkom miSa na njega. Kliknete li dvostruko joS jednom na podrucje tlocrta dobit ¢ete
dijalog Karakteristike folije.
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K.arakteristike Folija |

1
Eaktor zkaliranja: - ok
. : Odustani
— Dpcije zpremania
¥ Spremi u projekt Pomod

[T Povedi = datotekaom

IE:'\F‘rn:ngram Filez\arCon ProbFaolisnibkuéa B duf Pretragivanie. . |

Altualizira) vezu |

Za faktor skaliranja navedeno je 1/76,97 Sto to¢no odgovara odnosu 324,2/421,0. Da bi prilagodili
veli€inu tlocrta za faktor skaliranja unesite 1/100 i kliknite na ikonu OK. Tlocrt ¢e biti ponovno skaliran i
kotiranje elemenata zida daje to¢nu duljinu od 324,2 cm.

Dnevni borawvak
43.39m2

3.24

Kuhinja :ﬁ"::u
20014 m2 |

Radna sobha [
13.68m2

0
<nowi projekts

Prizemlje
15.06.2000
1:100

Na osnovu ovdje odlozenih folija, tlocrt u ArConu moze biti konstruiran primjereno mijerilu. Prekid radnje
moguc je u svakom trenutku, biranjem ikone Odustani.
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7.2 EKSPORTIRANJE PODATAKA

Birate li opciju izbornika Datoteka/Eksportirati u..., pojavit ¢e se daljnji izbor, u kojem birate format u
kojem ¢e biti eksportirani podaci.

|Qatoteka Uredivanje Unos Prikaz Kat Zgrada  Stan  Info prosto
Hova... Chil+M |
Mova za predlodkeomn...
Otvori.. Chl+0
Zabvor

Spremi Chl+5
Spremi kao...

Opcije projekta. . CeST 0L
Podaci o projekiu.. S 7
’/;.VIIIIII

Prociena trogkova... ) _
i

Umetni foliju...
Ekzportirati u

lsp|s.... L e B format za razmjeru
Podesi pizad. . HFEL

Spremi kao sliku... §><F

|zlaz Alt+Fd PCF

1 marijaha.acp R W /4

Program vam daje razli¢ite moguc¢nosti. Dvije mogucénosti su ve¢ objasSnjene (forrmati DXF i HPGL).
Tre¢a mogucnost je format za eksport u 3D-CAD-sustav ProCad firme mb software. Taj CAD sustav
sadrzi sve konstrukcijske moguc¢nosti modernog CAD sustava za podrucje arhitekture, za inZenjere
graditeljstva te za sustav prefabriciranih elemenata. Ovim CAD sustavom moze se izvesti kompletna
konstrukcija, sve do plana oplate i armature.

U CAD sustav ProCad eksportiraju se trodimenzionalne informacije zidova i njegovih otvora, za razliku od
dva ranije navedena formata. Osim toga, eksportirane mogu biti i informacije o tekstu koji sadrzi projekt.
Time je u ProCad-u direktno na raspolaganju, za daljnje obradivanje, korektni 3D model.

Dijalog sadrzi standardni dijalog za spremanje datoteka, koji vam je ve¢ poznat iz razli€itih Windows
programa. Najprije se prebacuje u poddirektorij tvrdog diska odnosno diskete u koji datoteka treba biti
spremljena. U polje Ime datoteke unosi se naziv datoteke pod kojim ¢e datoteka biti odloZzena. Nazivu
datoteke ne morate dodijeliti ekstenziju, ona ¢e biti dodijeljena automatski.

Dijalog se zatvara nakon $to kliknete lijevom tipkom miSa na ikonu Spremi (Save). Prekid radnje mogu¢
je klikom na ikonu Odustani (Cancel).
Datoteke mozete eksportirati i kao Enhanced Windows Metafiles (emf) i VRML (Internet).

Save in: |EA Folien j gl
Somethin
File namne: I Save I
Save as type: IEnhanced Wwindows hetafile [* emf] j Cancel |/
2
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